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Aplicaciones graficas. Barra de herramientas | (Video 111)

Vamos a escribir el siguiente cédigo:

package graficos;

import java.awt.*;
import java.awt.event.ActionEvent;

import javax.swing.*;
public class Barra_Herramientas {

public static void main(String[] args) {
// TODO Auto-generated method stub
Marco_Barra mimarco=new Marco_Barra();
mimarco.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
mimarco.setVisible(true);

}

class Marco Barra extends JFrame{
public Marco_Barra() {

setTitle("Marco con Barra");

setBounds (500, 300,600,450) ;

lamina = new JPanel();

add(lamina);

Action accionAzul=new AccionColor("Azul", new
ImageIcon("src/graficos/bolaAzul.png"), Color.BLUE);

Action accionAmarillo=new AccionColor("Amarillo", new
ImageIcon("src/graficos/bolaAmarilla.png"), Color.YELLOW);

Action accionRojo=new AccionColor("Rojo", new
ImageIcon("src/graficos/bolaRoja.png"), Color.RED);

Action accionSalir=new AbstractAction("Salir", new
ImageIcon("src/graficos/salir.png")){

@Override
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
// TODO Auto-generated method stub



System.exit(9);
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JMenu menu=new JIMenu("Color");
menu.add(accionAzul);
menu.add(accionAmarillo);
menu.add(accionRojo);

JMenuBar barra_menus=new JMenuBar();
barra_menus.add(menu);
setJIMenuBar(barra_menus);

//Contruccidén de la barra de herramientas
JToolBar barra=new JToolBar();
barra.add(accionAzul);
barra.add(accionAmarillo);
barra.add(accionRojo);
barra.addSeparator();
barra.add(accionSalir);

add(barra, BorderLayout.NORTH);

}

private class AccionColor extends AbstractAction{
public AccionColor(String nombre, Icon icono, Color c) {
putValue(Action.NAME, nombre);
putValue(Action.SMALL_ICON, icono);

putValue(Action.SHORT_DESCRIPTION, "Color de fondo...

nombre);
putValue("Color",c);
}
@Override
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
// TODO Auto-generated method stub
Color c=(Color) getValue("Color");
lamina.setBackground(c);
}
}

private JPanel lamina;

}

Este sera el resultado:

| £ Marco con Barra — O

Color

Desde esta barra puedes cambiar de color la Idmina, asi como salir de la aplicacidn.
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https://www.youtube.com/embed/E4m8vVHpojk?feature=oembed

Aplicaciones graficas. Barra de herramientas II. (Video 112)
Partiendo del proyecto procesador de textos vamos a realizar una barra de herramientas.

package graficos;

import java.awt.BorderLayout;

import java.awt.Font;
import java.awt.event.*;

import java.awt.font.TextAttribute;

import javax.swing.*;

import javax.swing.text.StyledEditorKit;

public class Procesador_ II {

public static void main(String[] args) {
// Auto-generated method stub
MenuProcesador_II mimarco=new MenuProcesador_II();
mimarco.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

}
}

class MenuProcesador II extends JFrame{
public MenuProcesador II() {
setBounds (500, 300,550,400) ;
LaminaProcesador_II milamina=new LaminaProcesador II();

add(milamina);

setVisible(true);

}
}

class LaminaProcesador II extends JPanel{
public LaminaProcesador_II() {
setLayout(new BorderLayout());
JPanel laminamenu=new JPanel();
JMenuBar mibarra=new JMenuBar();

fuente=new JIMenu("Fuente");
estilo=new JMenu("Estilo");
tamagno=new JMenu("Tamaino");

configura_menu("Arial","fuente","Arial", 9,10,"");
configura_menu("Courier","fuente","Courier", 9,10,"");
configura_menu("Verdana", "fuente","Verdana", 9,10,"");

configura_menu("Negrita","estilo",

-png");

configura_menu("Cursiva","estilo",

va.png");

,Font.BOLD,1,"src/graficos/negrita

,Font.ITALIC,1,"src/graficos/cursi

ButtonGroup tamagno_letra=new ButtonGroup();

JRadioButtonMenuItem
JRadioButtonMenuItem
JRadioButtonMenuItem
JRadioButtonMenuItem

doce=new JRadioButtonMenuItem("12");
dieciseis=new JRadioButtonMenuItem("16");
veinte=new JRadioButtonMenuItem("20");
veinticuatro=new JRadioButtonMenuItem("24");

veinticuatro.setAccelerator(KeyStroke.getKeyStroke(KeyEvent.VK_D,Input

Event.CTRL_DOWN_MASK));

tamagno_letra.add(doce);
tamagno_letra.add(dieciseis);
tamagno_letra.add(veinte);



tamagno_letra.add(veinticuatro);

doce.addActionListener(new
StyledEditorKit.FontSizeAction("cambia_tamafio", 12));

dieciseis.addActionListener(new
StyledEditorKit.FontSizeAction("cambia_tamano", 16));

veinte.addActionListener(new
StyledEditorKit.FontSizeAction("cambia_tamafio", 20));

veinticuatro.addActionListener(new
StyledEditorKit.FontSizeAction("cambia_tamafio", 24));

tamagno.add(doce);

tamagno.add(dieciseis);

tamagno.add(veinte);

tamagno.add(veinticuatro);

mibarra.add(fuente);
mibarra.add(estilo);
mibarra.add(tamagno);

laminamenu.add(mibarra);
add(laminamenu, BorderLayout.NORTH);

miarea=new JTextPane();
add(miarea, BorderLayout.CENTER);

JPopupMenu emergente=new JPopupMenu();
JMenuItem negritaE=new JMenuItem("Negrita");
IMenuItem cursivaE=new JIMenuItem("Cursiva");

emergente.add(negritak);
emergente.add(cursivak);

miarea.setComponentPopupMenu(emergente);

JToolBar barra = new JToolBar();

JButton negritaBarra =new JButton(new
ImageIcon("src/graficos/negrita.png"));

JButton cursivaBarra =new JButton(new
ImageIcon("src/graficos/cursiva.png"));

JButton subraBarra = new JButton(new
ImageIcon("src/graficos/subrayado.png"));

negritaBarra.addActionListener(new StyledEditorKit.BoldAction());

cursivaBarra.addActionListener(new StyledEditorKit.ItalicAction());

subraBarra.addActionListener(new StyledEditorKit.UnderlineAction() );

barra.add(negritaBarra);

barra.add(cursivaBarra);

barra.add(subraBarra);

barra.setOrientation(1);

add(barra,BorderLayout.WEST);

negritakE.addActionListener(new StyledEditorKit.BoldAction());
cursivakE.addActionListener(new StyledEditorKit.ItalicAction());

}

public void configura_menu(String rotulo, String menu, String
tipo_letra, int estilos, int tam, String ruta_icono) {




JMenuItem elem_menu=new JMenultem(rotulo, new
ImageIcon(ruta_icono));
if(menu=="fuente") {
fuente.add(elem _menu);
if(tipo_letra=="Arial") {
elem_menu.addActionListener(new
StyledEditorKit.FontFamilyAction("cambia_letra"”, "Arial"));
}
else if(tipo_letra=="Courier") {
elem_menu.addActionListener(new
StyledEditorKit.FontFamilyAction("cambia_letra"”, "Courier"));
}
else if(tipo_letra=="Verdana") {
elem_menu.addActionListener(new
StyledEditorKit.FontFamilyAction("cambia_letra"”, "Verdana"));
}
}else if(menu=="estilo"){
estilo.add(elem menu);
if(estilos==Font.BOLD) {

elem_menu.setAccelerator(KeyStroke.getKeyStroke(KeyEvent.VK_N,
InputEvent.CTRL_DOWN_MASK));

elem_menu.addActionListener(new
StyledEditorKit.BoldAction());

}else if(estilos==Font.ITALIC) {

elem_menu.setAccelerator(KeyStroke.getKeyStroke(KeyEvent.VK_K,
InputEvent.CTRL_DOWN_MASK));

elem_menu.addActionListener(new
StyledEditorKit.ItalicAction());

}
}

else if(menu=="tamafio") {
tamagno.add(elem_menu);

elem_menu.addActionListener(new
StyledEditorKit.FontSizeAction("cambia_tamafo", tam));

}
}

JTextPane miarea;
JMenu fuente, estilo, tamagno;
Font letras;

Agregamos el cddigo que estd en el recuadro, este sera el resultado:



Fuente Estilo Tamarfio
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https://www.youtube.com/embed/V9IEfbh5Upo?feature=oembed

Aplicaciones graficas. Barras de herramientas Ill. (Video 113)

JToolBar barra = new JToolBar();
JButton negritaBarra =new JButton(new
ImageIcon("src/graficos/negrita.png"));
JButton cursivaBarra =new JButton(new
ImageIcon("src/graficos/cursiva.png"));
JButton subraBarra = new JButton(new
ImageIcon("src/graficos/subrayado.png"));

JButton azulBarra = new JButton(new
ImageIcon("src/graficos/bolaAzul.png"));

JButton amarilloBarra = new JButton(new
ImageIcon("src/graficos/bolaAmarilla.png"”));

cursivaBarra.addActionListener(new StyledEditorKit.ItalicAction());
subraBarra.addActionListener(new StyledEditorKit.UnderlineAction());

azulBarra.addActionListener(new StyledEditorKit.ForegroundAction( "Pone
azul", Color.BLUE));

amarilloBarra.addActionListener(new
StyledEditorKit.ForegroundAction("Pone amarillo"”, Color.YELLOW));

rojoBarra.addActionListener(new StyledEditorKit.ForegroundAction("Pone
rojo", Color.RED));

barra.add(negritaBarra);
barra.add(cursivaBarra);
barra.add(subraBarra);
barra.add(azulBarra);
barra.add(amarilloBarra);
barra.add(rojoBarra);
barra.setOrientation(1);
add(barra,BorderLayout.WEST);

Agrega el texto que esta enmarcado.

Este sera el resultado:

Fuente Estilo Tamafio

hola estas{




Ahora queremos agregar las alineaciones, izquierda, centro, derecha y justificado.

JToolBar barra = new JToolBar();
JButton negritaBarra =new JButton(new
ImageIcon("src/graficos/negrita.png"));
JButton cursivaBarra =new JButton(new
ImageIcon("src/graficos/cursiva.png"));
JButton subraBarra = new JButton(new
ImageIcon("src/graficos/subrayado.png"));
JButton azulBarra = new JButton(new
ImageIcon("src/graficos/bolaAzul.png"));
JButton amarilloBarra = new JButton(new
ImageIcon("src/graficos/bolaAmarilla.png"));
JButton rojoBarra = new JButton(new
ImageIcon("src/graficos/bolaRoja.png"));

JButton izquierdaBarra = new JButton(new
ImageIcon("src/graficos/izquierda.png"));

JButton centroBarra = new JButton(new
ImageIcon("src/graficos/centrado.png"));

JButton derechaBarra = new JButton(new
ImageIcon("src/graficos/derecha.png"));

JButton justificadoBarra = new JButton(new
ImageIcon("src/graficos/justificado.png"));

negritaBarra.addActionListener(new StyledEditorKit.BoldAction());

cursivaBarra.addActionListener(new StyledEditorKit.ItalicAction());

subraBarra.addActionListener(new StyledEditorKit.UnderlineAction());

azulBarra.addActionListener(new StyledEditorKit.ForegroundAction("Pone
azul", Color.BLUE));

amarilloBarra.addActionListener(new
StyledEditorKit.ForegroundAction("Pone amarillo", Color.YELLOW));

rojoBarra.addActionListener(new StyledEditorKit.ForegroundAction("Pone
rojo", Color.RED));

izquierdaBarra.addActionListener(new
StyledEditorKit.AlignmentAction("izquierda", 0));
centroBarra.addActionListener(new
StyledEditorKit.AlignmentAction("centrado", 1));
derechaBarra.addActionListener(new
StyledEditorKit.AlignmentAction("derecha", 2));
justificadoBarra.addActionListener(new
StyledEditorKit.AlignmentAction("justificaco", 3));

barra.add(negritaBarra);
barra.add(cursivaBarra);
barra.add(subraBarra);
barra.add(azulBarra);
barra.add(amarilloBarra);
barra.add(rojoBarra);

barra.add(izquierdaBarra);
barra.add(centroBarra);
barra.add(derechaBarra);
barra.add(justificadoBarra);

barra.setOrientation(1);
add(barra,BorderLayout.WEST);



Agrega el correspondiente texto que estda enmarcado en el codigo.

Este sera el resultado:

=

£ — O

Fuente Estilo Tamafio

“ Los tutoriales de java de pildorasinformaticas con muy completas y estan muy bien
estructurados.

EECE

OR}

Una vez escrito el texto prueba las respectivas alineaciones.
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https://www.youtube.com/embed/5g1APNnPHo0?feature=oembed

Aplicaciones graficas. Barras de herramientas IV. (Video 114)
Vamos a modificar el cédigo anterior para simplificarlo.

84 /*ITooclBar barra = new JToolBar();

85 JButton negritaBarra =new JButton(new ImageIcon("src/grafices/negrita.png™));

86 JButton cursivaBarra =new JButton(new Imagelcon(”src/graficos/cursiva.png™));

87 JButton subraBarra = new JButton(new ImageIcon(”src/graficos/subrayado.png™));

88 JButton azulBarra = new JButton(new ImageIcon("src/graficgs/bolaAzul.png™));

89 JButton amarilloBarra = new JButten(new ImageIcon("srg/graficgs/bolafmarilla.png™));

98 JButton rojoBarra = new JButton(new ImageIcon("src/grafices/bolaRoja.png™));

91

92 JButton izquierdaBarra = new JButton(new Imagelcon("src/graficos/izquierda.png”));

a3 JButton centroBarra = new JButton(new ImageIcon("src/graficos/centrado.png™));

94 JButton derechaBarra = new JButten(new ImageIlcon("srg/graficos/derecha.png™));

95 JButton justificadoBarra = new JButton(new ImageIcon("src/graficos/justificado.png™));

96

a7 negritaBarra.addActionListener(new StyledEditorKit.BoldAction());

98 cursivaBarra.addActionListener(new StyledEditeorkit.ItalicAction());

99 subraBarra.addActionListener(new StyledEditorkit.UnderlineAction());

108 azulBarra.addActionListener(new StyledEditorKit.ForegroundAction("Pone azul"”, Color.BLUE));
18l amarilloBarra.addActionListener(new StyledEditorKit.ForegroundAction("Pone amarille”, Coler.YELLOW));
182 rojoBarra.addActionListener(new StyledEditorKit.ForegroundAction("Pone rejo”, Color.RED)};
1a3

1a4 izquierdaBarra.addActionlistener(new StyledEditorKit.AlignmentAction("izguierda”, @));

185 centroBarra.addActionListener(new StyledEditorkit.AlignmentAction("centrade”, 1));

186 derechaBarra.addActionListener(new StyledEditeorkit.AlignmentAction("derecha™, 2));

187 justificadoBarra.addActionListener(new StyledEditorkit.AlignmentAction("justificace™, 3));
1a8

189 barra.add(negritaBarra);

118 barra.add{cursivaBarra);

111 barra.add({subraBarra);

112 barra.add(azulBarra);

113 barra.add(amarilloBarra);

114 barra.add{rojoBarra);

115

116 barra.add(izquierdaBarra);

117 barra.add(centroBarra);

118 barra.add{derechaBarra);

119 barra.add(justificadoBarra);*/

Comentamos todo este cédigo que al final eliminaremos.

166 ITextPane miarea;

167 JMenu fuente, estileo, tamagno;

168 Font letras;

169 JButton negritaBarra, cursivaBarraj

178 JButton subraBarra, azulBarra, rojoBarra, amarillcBarraj
171 JButton a_iquierda, a_centradc, a_derecha, a_justificado;
f172 JToolBar barraj

173 }

Al final del cddigo sin salir de la ultima llave definimos estas variables.

Nos situamos a fuera del constructor de la clase

class LaminaProcesador II extends JPanel{

Escribimos el siguiente método:

public JButton configura_barra(String ruta) {
JButton boton=new JButton(new Imagelcon(ruta));
barra.add({boton);
return boton;

Ahora el cdédigo que vamos a introducir que sustituira el que esta marcado como comentario
sera el siguiente:

11



barra=new JToolBar();
configura_barra("src/graficos/negrita.png").addActionListener(new
StyledEditorKit.BoldAction());
configura_barra("src/graficos/cursiva.png").addActionListener(new
StyledEditorKit.ItalicAction());
configura_barra("src/graficos/subrayado.png").addActionListener(new
StyledEditorKit.UnderlineAction());
barra.addSeparator(); €——————
configura_barra("src/graficos/bolaAzul.png").addActionListener(new
StyledEditorKit.ForegroundAction("Pone azul", Color.BLUE));
configura_barra("src/graficos/bolaAmarilla.png").addActionListener(new
StyledEditorKit.ForegroundAction("Pone amarillo", Color.YELLOW));
configura_barra("src/graficos/bolaRoja.png").addActionListener(new
StyledEditorKit.ForegroundAction("Pone rojo", Color.RED));
barra.addSeparator(); —m——
configura_barra("src/graficos/izquierda.png").addActionListener(new
StyledEditorKit.AlignmentAction("izquierda", 0));
configura_barra("src/graficos/centrado.png").addActionListener(new
StyledEditorKit.AlignmentAction("centrado”, 1));
configura_barra("src/graficos/derecha.png").addActionListener(new
StyledEditorKit.AlignmentAction("derecha", 2));
configura_barra("src/graficos/justificado.png").addActionListener(new
StyledEditorKit.AlignmentAction("justificado", 3));

Como al incluir separadores necesitamos modificar el tamafio de la ventana:

class MenuProcesador II extends JFrameq
public MenuProcesador II() 1
setEDundS(EE&,389,55&,429);“"—————_
LaminaProcesador IT milamina=new LaminaProcesador II();

add({milamina);
setVisible(true);

=
woca
1
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}

Eliminamos el texto que pasamos a comentarios, este es el texto final definitivo.

package graficos;

import java.awt.BorderLayout;

import java.awt.Color;

import java.awt.Font;

import java.awt.event.*;

import java.awt.font.TextAttribute;
import javax.swing.*;

import javax.swing.text.StyledEditorKit;

public class Procesador_II {

public static void main(String[] args) {
// Auto-generated method stub
MenuProcesador_II mimarco=new MenuProcesador_II();
mimarco.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

}
}

class MenuProcesador II extends JFrame{
public MenuProcesador_II() {
setBounds (500, 300,550,420);

12



LaminaProcesador_II milamina=new LaminaProcesador_II();
add(milamina);
setVisible(true);
}
}
class LaminaProcesador II extends JPanel{
public LaminaProcesador II() {
setLayout(new BorderLayout());
JPanel laminamenu=new JPanel();
JMenuBar mibarra=new JMenuBar();

fuente=new JIMenu("Fuente");
estilo=new IMenu("Estilo");
tamagno=new JMenu("Tamano");

configura_menu("Arial", "fuente","Arial", 9,10,"");

configura_menu("Courier","fuente","Courier", 9,10,"");

configura_menu("Verdana","fuente","Verdana", 9,10,"");

configura_menu("Negrita","estilo","",Font.BOLD,1,"src/graficos/negrita
.png");

configura_menu("Cursiva","estilo","",Font.ITALIC,1,"src/graficos/cursi
va.png");

ButtonGroup tamagno_letra=new ButtonGroup();

JRadioButtonMenuItem doce=new JRadioButtonMenuItem("12");
JRadioButtonMenuItem dieciseis=new JRadioButtonMenuItem("16");
JRadioButtonMenuItem veinte=new JRadioButtonMenuItem("20");
JRadioButtonMenuItem veinticuatro=new JRadioButtonMenuItem("24");

veinticuatro.setAccelerator(KeyStroke.getKeyStroke(KeyEvent.VK_D,Input
Event.CTRL_DOWN_MASK));

tamagno_letra.add(doce);
tamagno_letra.add(dieciseis);
tamagno_letra.add(veinte);
tamagno_letra.add(veinticuatro);
doce.addActionListener(new
StyledEditorKit.FontSizeAction("cambia_tamafo", 12));
dieciseis.addActionListener(new
StyledEditorKit.FontSizeAction("cambia_tamafio", 16));
veinte.addActionListener(new
StyledEditorKit.FontSizeAction("cambia_tamafo", 20));
veinticuatro.addActionListener(new
StyledEditorKit.FontSizeAction("cambia_tamafio", 24));
tamagno.add(doce);
tamagno.add(dieciseis);
tamagno.add(veinte);
tamagno.add(veinticuatro);

mibarra.add(fuente);
mibarra.add(estilo);
mibarra.add(tamagno);

laminamenu.add(mibarra);
add(laminamenu, BorderLayout.NORTH);

miarea=new JTextPane();
add(miarea, BorderLayout.CENTER);

13



JPopupMenu emergente=new JPopupMenu();
JMenuItem negritaE=new JMenuItem("Negrita");
IMenuItem cursivaE=new JIMenuItem("Cursiva");

emergente.add(negritak);
emergente.add(cursivak);

miarea.setComponentPopupMenu(emergente);

barra=new JToolBar();
configura_barra("src/graficos/negrita.png").addActionListener(new
StyledEditorKit.BoldAction());
configura_barra("src/graficos/cursiva.png").addActionListener(new
StyledEditorKit.ItalicAction());
configura_barra("src/graficos/subrayado.png").addActionListener(new
StyledEditorKit.UnderlineAction());
barra.addSeparator();
configura_barra("src/graficos/bolaAzul.png").addActionListener(new
StyledEditorKit.ForegroundAction("Pone azul", Color.BLUE));
configura_barra("src/graficos/bolaAmarilla.png").addActionListener(new
StyledEditorKit.ForegroundAction("Pone amarillo", Color.YELLOW));
configura_barra("src/graficos/bolaRoja.png").addActionListener(new
StyledEditorKit.ForegroundAction("Pone rojo", Color.RED));
barra.addSeparator();
configura_barra("src/graficos/izquierda.png").addActionListener(new
StyledEditorKit.AlignmentAction("izquierda", 0));
configura_barra("src/graficos/centrado.png").addActionListener(new
StyledEditorKit.AlignmentAction("centrado", 1));
configura_barra("src/graficos/derecha.png").addActionListener(new
StyledEditorKit.AlignmentAction("derecha", 2));
configura_barra("src/graficos/justificado.png").addActionListener(new
StyledEditorKit.AlignmentAction("justificado", 3));

barra.setOrientation(1);
add(barra,BorderLayout.WEST);

public JButton configura_barra(String ruta) {
JButton boton=new JButton(new ImageIcon(ruta));
barra.add(boton);
return boton;

}

public void configura_menu(String rotulo, String menu, String
tipo_letra, int estilos, int tam, String ruta_icono) {
IJMenuItem elem_menu=new JMenulItem(rotulo, new
ImageIcon(ruta_icono));
if(menu=="fuente") {
fuente.add(elem_menu);
if(tipo_letra=="Arial") {
elem_menu.addActionListener(new
StyledEditorKit.FontFamilyAction("cambia_letra"”, "Arial"));
}

else if(tipo_letra=="Courier") {

14



elem_menu.addActionListener(new
StyledEditorKit.FontFamilyAction("cambia_letra"”, "Courier"));
}
else if(tipo_letra=="Verdana") {
elem_menu.addActionListener(new
StyledEditorKit.FontFamilyAction("cambia_letra"”, "Verdana"));
}
}else if(menu=="estilo"){
estilo.add(elem _menu);
if(estilos==Font.BOLD) {

elem_menu.setAccelerator(KeyStroke.getKeyStroke(KeyEvent.VK_N,
InputEvent.CTRL_DOWN_MASK)) ;

elem_menu.addActionListener(new
StyledEditorKit.BoldAction());

}else if(estilos==Font.ITALIC) {

elem_menu.setAccelerator(KeyStroke.getKeyStroke(KeyEvent.VK_K,
InputEvent.CTRL_DOWN_MASK));

elem_menu.addActionListener(new
StyledEditorKit.ItalicAction());

}
}

else if(menu=="tamafio") {
tamagno.add(elem_menu);

elem_menu.addActionListener(new
StyledEditorKit.FontSizeAction("cambia_tamano", tam));

}
}

JTextPane miarea;

JMenu fuente, estilo, tamagno;

Font letras;

JButton negritaBarra, cursivaBarra;

JButton subraBarra, azulBarra, rojoBarra, amarilloBarra;
JButton a_iquierda, a_centrado, a_derecha, a_justificado;
JToolBar barra;

15
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https://www.youtube.com/embed/pTWRg-NHA8o?feature=oembed

Aplicaciones graficas. Disposiciones avanzadas |. Box. (Video 115)
Disposiciones en caja.

FlowLayout BorderLayout GridLayout

=+

Disposicidon en caja.

HorizontalBox 1

VerticalBox

HorizontalBox 2

HorizontalBox 3

17



Vamos a crear un cédigo que cree esta estructura.

package graficos;
import java.awt.*;
import javax.swing.*;

public class PruebaDisposiciones {

public static void main(String[] args) {
// TODO Auto-generated method stub
MarcoCaja mimarco=new MarcoCaja();
mimarco.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
mimarco.setVisible(true);

}

}
class MarcoCaja extends JFrame{

public MarcoCaja() {

setTitle("Marco en la caja");

setBounds (600,350,200,200);

JLabel rotulol=new JLabel( "Nombre™);

JTextField textol=new JTextField(10);
textol.setMaximumSize(textol.getPreferredSize());

Box cajaHl=Box.createHorizontalBox();
cajaHl.add(rotulol);

HorizontalBox1

cajaHl.add(Box.createHorizontalStrut(10));
cajaHl.add(textol);

JLabel rotulo2=new JLabel("Contrasena");
JTextField texto2=new JTextField(10);
texto2.setMaximumSize(texto2.getPreferredSize());

Box cajaH2=Box.createHorizontalBox(); HorizontalBox2

cajaH2.add(rotulo2);
cajaH2.add(Box.createHorizontalStrut(10));
cajaH2.add(texto2);

JButton botonl =new JButton("OK");

JButton boton2 =new JButton("Cancelar"); -
Box cajaH3=Box.createHorizontalBox(); HorizontalBox3

cajaH3.add(botonl);
cajaH3.add(Box.createGlue());
cajaH3.add(boton2);

Box cajaVl=Box.createVerticalBox();
cajaVl.add(cajaHl);
cajaVl.add(cajaH2);
cajaVl.add(cajaH3);

add(cajavl, BorderLayout.CENTER); <«——i Frame

VerticalBox

}
}
Este sera el resultado:
&M — O X
Nombre | |
Contrasefia |

OK Cancelar
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https://www.youtube.com/embed/PyjO2FFLnEo?feature=oembed

Aplicaciones graficas. Disposiciones avanzadas Il. Spring.
(Video 116)

Disposicion en muelle.

oo (I

package graficos;
import javax.swing.*;
public class DisposicionMuelle {

public static void main(String[] args) {
// TODO Auto-generated method stub
MarcoMuelle mimarco=new MarcoMuelle();
mimarco.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
}
}

class MarcoMuelle extends JFrame{
public MarcoMuelle() {
setBounds(300,400,1000,350);
LaminaMuelle milamina=new LaminaMuelle();
add(milamina);
setVisible(true);
}
}

class LaminaMuelle extends JPanel{
public LaminaMuelle() {
JButton botonl=new JButton("boton 1");
JButton boton2=new JButton("boton 2");
JButton boton3=new JButton("boton 3");

20



SpringlLayout.
SpringlLayout.
SpringlLayout.
SpringlLayout.

}
}

SpringlLayout milayout = new SpringlLayout();
setlLayout(milayout);

add(botonl);

add(boton2);

add(boton3);

Spring mimuelle=Spring.constant(0,10,100);
milayout.putConstraint(SpringlLayout.WEST,botonl, mimuelle,
WEST, this);
milayout.putConstraint(SpringlLayout.WEST,boton2, mimuelle,
EAST, botonl);
milayout.putConstraint(SpringlLayout.WEST,boton3, mimuelle,
EAST, boton2);
milayout.putConstraint(SpringlLayout.EAST,this, mimuelle,
EAST, boton3);

Cuando ejecute

mos veremos la siguiente ventana:

&

Vamos a contra

er la ventana horizontalmente.

&) - O %

boton 1 boton 2 boton 3

Vamos a expandirla horizontalmente.

21




Los botones tienen un efecto muelle.

Ol

DISPOSICIONES AVANZADAS

DISPOSICION EN MUELLE

22



https://www.youtube.com/embed/GJVgIyFRktM?feature=oembed

Aplicaciones graficas. Disposiciones avanzadas Ill. Spring Il
(Video 117).

Con respecto al capitulo anterior si contraemos la ventana al maximo, veremos que los
botones se solapan.

e O >

pton 1 pton| boton

19 class LaminaMuelle extends JPanel{

208 public LaminaMuelle() {

21 JButton botonl=new JButton(“boton 17");

22 JButton boton2=new JButton("boton 2");

23 JButton boton3=new JButton("boton 3");

24 SpringlLayout milayout = new Springlayout();

25 setlayout(milayout);

26 add(botonl);

27 add(boton2);

28 add(boton3);

29 Spring mimuelle=5pring.constantﬂ@,@,@bj

38 milayout.putConstraint(Springlayout.WEST,botonl, mimuelle, Springlayout.WEST, this);
31 milayout.putConstraint(Springlayout.WEST,boton2, mimuelle, Springlayout.EAST, botonl);
32 milayout.putConstraint(Springlayout.WEST,boton3, mimuelle, Springlayout.EAST, boton2);
33 milayout.putConstraint(Springlayout.EAST,this, mimuelle, Springlayout.EAST, boton3);
34

35}

Si pasamos los valores a 0,0,0 el resultado sera el siguiente:

) — O x

boton 1 boton 2 boton 3

Ya no hay efecto muelle.

19 class LaminaMuelle extends JPanel{

20 public LaminaMuelle() {

21 JButton botonl=new JButton("boton 17);

22 JButton boton2=new JButton("boton 2");

23 JButton boton3=new JButton("boton 3");

24 SpringlLayout milayout = new SpringLayout();

25 setlayout(milayout);

26 add(botonl);

27 add(boton2);

28 add(boton3);

29 spring mimuelle=Spring.constante,a, 18] ;

38 milayout.putConstraint(Springlayout.WEST,botonl, mimuelle, Springlayout.WEST, this);
31 milayout.putConstraint(Springlayout.WEST,boton2, mimuelle, SpringlLayout.EAST, botonl);
32 milayout.putConstraint(Springlayout.WEST,boton3, mimuelle, Springlayout.EAST, boton2);
33 milayout.putConstraint(Springlayout.EAST,this, mimuelle, Springlayout.EAST, boton3);
34

35}

Si al tercer valor le ponemos un 10 verds que ya vuelve a tener el comportamiento de muelle,
pero los botones no se solapan.

Volvemos a dejar los valores en 1,10,100.

23



Ahora queremos que los muelles que separan los botones sean rigidos, para ello tendremos que
construir otro muelle.

package graficos;

2 import javax.swing.*;
3 public class DisposicionMuelle {
= public static woid main(String[] args) {
i6 J/{ TODO Auto-generated method stub
7 MarcoMuelle mimarco=new MarcoMuelle();
8 mimarco.setDefaultCloseOperation(JFrame. EXIT_ON CLOSE);
5 }
1@ }

class MarcoMuelle extends JFramed

128 public MarcoMuelle() {

13 setBounds (300,400, 1606,358) ;

14 LaminaMuelle milamina=new LaminaMuelle();
15 add(milamina);

16 setVisible(true);

18 }

119 class LaminaMuelle extends JPanel{

public LaminaMuelle(} {
JButton botonl=new JButton(“boton 1%};
JButton botonZ=new JButton(“boton 2"});
JButton boton3=new JButton("boton 37);
Springlayout milayout = new SpringlLayout();
setlayout(milayout);
add(botonl);
add(boton2);
add(boton3);
Spring mimuelle=Spring.constant(@,18,188);
spring mimuelle rigido=Spring.constant(2@);
milayout.putConstraint(SpringlLayout.WEST,botonl, mimuelle, SpringlLayout.WEST, this);
milayout.putConstraint(Springlayout.WEST,boton2, mimuelle rigido, Springlayout.EAST, botonl);
milayout.putConstraint(Springlayout.WEST,boton3, mimuelle rigide, Springlayout.EAST, boton2);
milayout.putConstraint{SpringlLayout.EAST,this, mimuelle, Springlayout.EAST, boton3);

LI« VRN, [ N BY I R SO ]
I
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@ WD 0o o

[ RNV, SR TRy Sy

b

En la linea 30 creamos un botdn rigido, ya que este constructor admite solo un pardmetro.

En las lineas 32 y 33 cambiamos a muelle_rigido que hace que los botones entre si no sean
elasticos.

Cuando ejecutes veras que estos se centrardn a lo ancho del marco pero entre ellos mantendran
la misma distancia.

= — O >

boton 1 boton 2 boton 3

boton 1 ‘ | boton 2 | ‘ boton 3

Ahora puedes jugar con los parametros de los muelles fijos y los muelles elasticos.
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https://www.youtube.com/embed/dem6gFYfBq8?feature=oembed

Aplicaciones graficas. Disposiciones avanzadas V. Disposiciones
libres |. (Video 118)

Disposicion libre.

© 1 package graficos;
2 import javax.swing.*;

3

4 public class LibreDisposicion {

5

6 public static void main{5tring[] args) {
g7 /4 TODO Auto-generated method stub

8 MarcolLibre mimarco=new Marcolibre();

9 mimarco.setDefaultCloseOperation(JFrame. EXIT_ON_CLOSE);

18 }

11 }

12
113 class Marcolibre extends JFrameq{

14= public MarcoLibre() {

15 setBounds (458,358,600 ,408) ;

16 Laminalibre milamina=new Laminalibre();

L7 add(milamina); Vamos a trabajar en
18 setVisible(true); disposicion lib

19 } posicion lipre.

28 }

21
122 class Laminalibre extends JPanel Definimos un botén
23= public Laminalibre() {

24 setLayout(null); / con el nombre boton1.
25 JButton botonl=new JButton("Boton 1");

26 botonl.setBounds (58, 48, 158, 58);

;; } add(botenl); Le damos las coordenadas
29 } Horizontal, Vertical, ancho y

Agregamos el botdn alto.
alalamina.
£, — O X

Boton 1

Vamos a colocar un segundo botdn.

26



1 package graficos;
2 import javax.swing.*;

3
4 public class LibreDisposicion {
5
&S public static wvoid main{String[] args) {
| 7 J// TODO Auto-generated method stub
8 MarcoLibre mimarco=new Marcolibre();
9 mimarco.setDefaultCloseOperation(JFrame. EXIT _ON CLOSE);
10 }
11 }
12
13 class Marcolibre extends JFrame]
14= public MarcolLibre() {
15 setBounds (458,358 ,600,488) ;
16 Laminalibre milamina=new Laminalibre(};
17 add{milaminal;
18 setWisible(true);
19 }
22 }
21
22 «class Laminalibre extends JPanel{
238 public Laminalibre(} 1
24 setLayout (null);
25 JButton botonl=new JButton("Boton 1");
26 botonl.setBounds (5@, 48, 158, 58);
27 JButton boton2=new JButton(“Boton 2™);
28 boton2.setBounds (258, 48, 158, 58);
29 add({botonl);
£l add(boton2);
31 }
32 }

Este sera el resultado:

2| - o X

Boton 1 Boton 2

Vamos a realizar un mini formulario para practicar lo aprendido.
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1 package graficos;
2 import javax.swing.*;

3
4 public class LibreDisposicion {
5
BE public static wvoid main{String[] args) {
7 S/ TODD Auto-generated method stub
8 MarcoLibre mimarco=new MarcolLibre();
9 mimarco.setlefaultCloselperation(JFrame. EXIT _ON _CLOSE);
1@ }
1 }
1z
13 class Marcolibre extends JFrame{
14= public Marcolibre() {
15 setBounds (458,358,600 ,488) 3
16 Laminalibre milamina=new Laminalibre();
17 add(milamina);
18 setVisible(true);
19 }
20 }
21 «class Laminalibre extends JPanel{
22€ public Laminalibre() {
23 setlayout(null};
24 JLabel nombre=new JLabel("Nombre: "};
25 JLabel apellido=new JlLabel("Apellido: "});
26 JTextField c_nombre=new JTextField();
27 JTextField c_apellido=new JITextField();
28 JButton botonl=new JButton("Confirmar®);
29 JButton boton2=new JButton("Anular®});
38
31 nombre.setBounds (58, 188, 188, 28);
32 c_nombre.setBounds(128, 1@, 186,28);
33 apellido.setBounds(5@,138,188,28) ;
34 c_apellido.setBounds(128,138,188, 28);
35 botonl.setBounds(5@, 2ee, 1ee, 28);
36 boton2.setBounds(28@, 268, lea, 28);
37
38 add({nombre);
30 add(c_nombre);
48 add(apellidao);
41 add(c_apellido};
42 add(botonl);
43 add(boton2);
44 ¥
45 7}

Este sera el resultado:

(2 - o X
Nombre:
Apeliido:
Confirmar_| [ anular

28
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https://www.youtube.com/embed/nSlRwaxbyv4?feature=oembed

Aplicaciones graficas. Disposiciones avanzadas V. Disposiciones
libres II. (Video 119)

Crear tus propias disposiciones.

=

30



Vamos a escribir el siguiente cédigo:

package graficos;

import java.awt.Component;
import java.awt.Container;
import java.awt.Dimension;
import java.awt.LayoutManager;

import javax.swing.*;
public class LibreDisposicion {
public static void main(String[] args) {

// Auto-generated method stub
MarcoLibre mimarco=new MarcolLibre();

mimarco.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

}

class MarcolLibre extends JFrame{
public MarcolLibre() {
setBounds (450, 350,600,400) ;

Laminalibre milamina=new LaminalLibre();

add(milamina);
setVisible(true);
}
}

class Laminalibre extends JPanel{

Llamamos a la clase que

public LaminaLibre() { <___________
setLayout(new EnColumnas()); hemos creado.

JLabel nombre=new JLabel("Nombre: ");

JLabel apellido=new JLabel("Apellido: ");

JTextField c_nombre=new JTextField();

JTextField c_apellido=new JTextField();
JButton botonl=new JButton("Confirmar");

JButton boton2=new JButton("Anular");

Creamos una nueva clase
llamada EnColumna que
implemente LayoutManager.

add(nombre);
add(c_nombre);
add(apellido);
add(c_apellido);
add(botonl);
add(boton2);
}
}
class EnColumnas implements LayoutManager{
@Override
public void addLayoutComponent(String name, Component comp) {
// Auto-generated method stub
}
@Override

public void removelayoutComponent(Component comp) {

// Auto-generated method stub
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@Override

public Dimension preferredlLayoutSize(Container micontenedor) {

// TODO Auto-generated method stub
return null;

}

@Override

public Dimension minimumLayoutSize(Container micontenedor) {

// TODO Auto-generated method stub
return null;

}

@Override

public void layoutContainer(Container micontenedor) {
// TODO Auto-generated method stub
int contador=0;
int n=micontenedor.getComponentCount();
for(int i=0; i<n; i++) {
contador++;
Component c=micontenedor.getComponent(i);
c.setBounds(x,y, 100,20);
X+=100;
if(contador%2==0) {
y+=40;
X=20;

}

Definimos contador a O.

Definimos ny se
asignamos el nimero de
componentes que tiene.

Con un bucle for
hacemos un recorrido
por todos los
componentes.

Variable contador lo
cincrementamos uno.

private int x=20;
private int y=20;

Componet c= le asignamos el primer componente que esta remarcado en rojo, con las

cooredenadas c.setBounds(x,y, 100,20).

Incrementamos la x en 100.

Si contador en par que lo controlamos con la condicidn contador%2==0, incrementamos y en

40y x vuelve a valer 20.

Cuando ejecutemos este sera el resultado:

(]

Nombre: || |

Apellido: | |

Confirmar | Anular |
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Esto nos permite ir agregando compontes sin preocuparnos de las posiciones ya que el trabajo
sucio lo realizara la clase EnColumnas.

Vamos a crear una etiqueta que diga Edad: y su correspondiente cuadro de texto.

126 class Laminalibre extends JPanel{

27 public Laminalibre() {

28 setlayout(new EnColumnas());

29 JLabel nombre=new JLabel{"Mombre: "});
e JLabel apellido=new Jlabel("fApellido: ™3};
31 JLabel edad=new JLabel("Edad: ");

32 JTextField c_nombre=new JTextField();
33 JTextField c apellido=new JTextField
34 JTextField c edad =new JTextField();
35 JButton botonl=new JButton( Confirmar”);
36 JButton boton2=new JButton("Anular");
37

38

39

4@ add(nombre);

41 add(c_nombre);

42 add(apellido);

43 add({c_apellido);

-2 add(edad);

45 add(c _edad);

4B add(botonl);

a7 add(boton2);

48 }

49

h

Solo hemos de introducir este codigo, este sera el resultado:

(£ — O >

Nombre: | |

Apellido: | |

Edad: | |

Confirmar | Anular |
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https://www.youtube.com/embed/vNnHhBUhnXM?feature=oembed

Aplicaciones graficas. Disposiciones avanzadas VI. Disposiciones
libres Ill. (Video 120)

En este capitulo vamos a agregar elementos por parejas y centrados:

package graficos;

import java.awt.Component;
import java.awt.Container;
import java.awt.Dimension;
import java.awt.LayoutManager;

import javax.swing.*;
public class LibreDisposicion {

public static void main(String[] args) {
// Auto-generated method stub
MarcoLibre mimarco=new MarcolLibre();
mimarco.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

}

class MarcolLibre extends JFrame{
public MarcolLibre() {
setBounds (450, 350,600,400);
Laminalibre milamina=new LaminalLibre();
add(milamina);
setVisible(true);
}
}

class Laminalibre extends JPanel{
public LaminalLibre() {

[setLayout(new EnColumnas()); <
JLabel nombre=new JLabel("Nombre: ");
JLabel apellido=new JLabel("Apellido: ");
JLabel edad=new JLabel("Edad: ");
JLabel telf=new JLabel("Teléfono: ");
JTextField c_nombre=new JTextField();
JTextField c_apellido=new JTextField();
JTextField c_edad =new JTextField();
JTextField c_telf = new JTextField();
JButton botonl=new JButton("Confirmar");
JButton boton2=new JButton("Anular");

add(nombre);
add(c_nombre);
add(apellido);
add(c_apellido);
add(edad);
add(c_edad);
add(telf);
add(c_telf);
add(botonl);
add(boton2);

}

}

class EnColumnas implements LayoutManager{
@Override
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public void addLayoutComponent(String name, Component comp) {
// TODO Auto-generated method stub

}

@Override
public void removelayoutComponent(Component comp) {
// TODO Auto-generated method stub

}

@Override

public Dimension preferredlLayoutSize(Container micontenedor) {
// TODO Auto-generated method stub
return null;

}

@Override

public Dimension minimumLayoutSize(Container micontenedor) {
// TODO Auto-generated method stub
return null;

}

@Override
public void layoutContainer(Container micontenedor) {
// TODO Auto-generated method stub
int d=micontenedor.getWidth();|
X=0/2;
int contador=0;
int n=micontenedor.getComponentCount();
for(int i=0; i<n; i++) {
contador++;
Component c=micontenedor.getComponent(i);
|c.setBounds(x-100,y, 100,20);|
X+=100;
if(contador%2==0) {
y+=40;

}

[private int x; |
private int y=20;

}

La variable d asume el ancho de micontendor, etiqueta, caja de texto o botdn.
x asume la mitad del valor de la variable d.
En c.setBounds(x-100,y,100,20), a la coordenada x le restamos el ancho del objeto.

En x0d/2; nos colocamos de nuevo en el centro de micontenedor para colocar a la siguiente
pareja de elementos.

Private int x; la declaramos pero no la inicializamos, la inicializamos cuando decimos x=d/2.

Este sera el resultado:

36



Nombre: || |

Apellido: | |

Edad: | |

Teléfono: | |

Confirmar | Anular |

Ahora vamos a modificar el acho de nuestro marco.

class MarcolLibre extends ]Fraziil//”
public MarcolLibre() {
setBounds (458,358,1200,488) ;
Laminalibre milamina=new Laminalibre();

add(milamina};
setVisible(true);

;
woca
1

Fd [
S A

Pl B3 a2
I
e

%3]

}

Si ejecutamos.

[E2]

Nombre: ’7
Apellido: 1
Edad: 7
Teléfono: ’7
| Confimar | Anuiar

El marco es mas ancho pero los elementos siguen centrados, lo dejamos de nuevo a 600.

E!ll
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https://www.youtube.com/embed/VXWu2FZ2U1k?feature=oembed

Aplicaciones graficas. Ventanas emergentes. Cuadros de didlogo |
(Video 121)

| ] Prueba de dislogos =B8] X | || Prueba de dislogos

Tipo Tipo de Mensaje Mensaje Tipo Tipo de Mensaje — || Mensaje

O Mensaje ® ERROR_MESSAGE ® Cadena O Mensaje ) ERROR_MESSAGE ® Cadena

® Confirmar ) INFORMATION_ME S SAGE © Icono © Confirmar ® INFORMATION_ME S SAGE O Icono

O Opcion ) WARNING_ME S SAGE © Componente ) Opeién ) WARNING_ME SSAGE ) Componente
© Entrada —QUESTIO Gl SR ® Entrada © QUESTION_MESSAGE O Otros

Confirmar

® DEFAULT_OPTION
© YES_NO_OPTION
) YES_NO_CANCEL_OPTION || ) Objectl
© OK_CANCEL_OPTION

| © YES_NO_CANCEL_Omm
| © ok_canceL_opTion

Cuadros de didlogo Seleccion de ficheros

Selector de color

C
JOptionPane JFileChooser JColorChooser

JOptionPane

JOptionPane




package graficos;

import javax.swing.*;

import java.awt.event.*;

public class Tipos_Cuadros_Dialogos {

public static void main(String[] args) {
// TODO Auto-generated method stub
Cuadros_Dialogos mimarco=new Cuadros_Dialogos();
mimarco.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
mimarco.setVisible(true);

}

class Cuadros Dialogos extends JFrame{
public Cuadros_Dialogos() {
setBounds (500, 300,400,250);
add(new Lamina_Cuadros_Dialogos());

}

class Lamina Cuadros Dialogos extends JPanel{
public Lamina_Cuadros_Dialogos() {
botonl=new JButton("boton 1");
boton2=new JButton("boton 2");
boton3=new JButton("boton 3");
boton4=new JButton("boton 4");

botonl.addActionListener(new Accion_botones());
boton2.addActionListener(new Accion_botones());
boton3.addActionListener(new Accion_botones());
boton4.addActionListener(new Accion_botones());

add(botonl);
add(boton2);
add(boton3);
add(boton4);

}

private class Accion_botones implements ActionListener{

@Override

public void actionPerformed(ActionEvent e) {
// TODO Auto-generated method stub
if(e.getSource()==botonl) {

//3J0ptionPane.showMessageDialog(Lamina_Cuadros_Dialogos.this, "Mensaje
del botén 1");

JOptionPane.showMessageDialog(Lamina_Cuadros_Dialogos.this, "Mensaje
del botén 1","Titulo",@);// 0, 1, 2y 3

System.out.println("Has pulsado el boton 1");
}else if(e.getSource()==boton2) {
//30ptionPane.showInputDialog("Introduce nombre:

");

JOptionPane.showInputDialog(Lamina_Cuadros_Dialogos.this, "Introduce
nombre: ","Titulo",0);//0,1,2 y 3

40




System.out.println("Has pulsado el botén 2");
}else if(e.getSource()==boton3) {

System.out.println("Has pulsado el botén 3");
}else {

System.out.println("Has pulsado el botén 4");
}

}
JButton botonl, boton2, boton3, boton4;

}

Este sera el resultado:

& — g et

boton 1 boton 2 boton 3 boton 4

Si seleccionamos el botdn 1 este sera el resultado:

Titulo =

@ Mensaje del botdn 1

OK

Si seleccionamos el botdn 2 este sera el resultado:

Titulo >

@ Introduce nombre:
| |

OK Cancel

En el siguiente capitulo terminaremos los botones 3 y 4.
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https://www.youtube.com/embed/0M_gEkNxNlg?feature=oembed

Aplicaciones graficas. Ventanas emergentes. Cuadros dialogo Il.
(Video 122)

Vamos a terminar el cddigo:

private class Accion_botones implements ActionListener{

@Override

public void actionPerformed(ActionEvent e) {
// TODO Auto-generated method stub
if(e.getSource()==botonl) {

//3J0ptionPane.showMessageDialog(Lamina_Cuadros_Dialogos.this, "Mensaje
botén 1");

Q.
(0]
[}

JOptionPane.showMessageDialog(Lamina_Cuadros_Dialogos.this, "Mensaje
del botén 1","Titulo",@);// @, 1, 2y 3.
System.out.println("Has pulsado el botén 1");
}else if(e.getSource()==boton2) {
//30ptionPane.showInputDialog("Introduce nombre:

");

JOptionPane.showInputDialog(Lamina_Cuadros_Dialogos.this, "Introduce
nombre: ","Titulo",@);//0, 1, 2 y 3.
System.out.println("Has pulsado el botén 2");
}else if(e.getSource()==boton3) {

JOptionPane.showConfirmDialog(Lamina_Cuadros_Dialogos.this, "Elige
opcién", "V Confirmar",0);//0, 1 vy 2.

System.out.println("Has pulsado el botén 3");
}else {

JOptionPane.showOptionDialog(Lamina_Cuadros_Dialogos.this, "Elige
opcién", "V de opciones", 1, 1, null, null, null);

System.out.println( "Has pulsado el boton 47);
}

}

Estas zonas marcadas son los botones 3 y 4.

Resultado botdn 3: _
W Confirmar >
? Elige opcion
Yes No
Resultado botdn 4:
W de opciones >
@ Elige opcidn
Yes No Cance
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Ejercicio Practico | (Video 123)

En los siguientes capitulos vamos a realizar una practica guiada que como resultado final
tendra este formulario:

Tipo de Mensaje
® ERROR_MESSAGE
./ INFORMATION_MESSAGE
) WARNING_MESSAGE
) QUESTION_MESSAGE
. PLAIN_ME SSAGE

Confirmar

.. DEFAULT_OPTION

) YES_NO_OPTION

) YES_NO_CANCEL_OPTION
@ OK_CANCEL_OPTION

Para este proyecto vamos a realizar lo siguiente:
Seleccionamos el proyecto PrimerosPasos y creamos un paquete nuevo llamado practicas.

Creamos el fichero que contiene el main llamado Aplicacién_Dialogos y un fichero llamado
Marco_Dialogos para la clase marco y otro llamado Lamina_Botones para la clase |lamia.

w H4 practicas
» [J] Aplicacion_Dialogo.java
5 [J] Lamina_Botonesjava
5 [J] Marco_Dialogo.java

431 Aplicacion_Dialogos.java 4] Marco_Dialogosjava 3| [J] Lamina_Botonesjava

1 package practicas;
2 import javax.swing.*;
3 public class Marco_Dialogos extends JFrame{

42 public Marco_Dialogos() {
5 setTitle("Prueba de didlogo™);
6 setBounds (588,300,688 ,458) ;

}

Empezamos seleccionando Marco_Dialogos y escribimos el siguiente codigo.
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ml“.ﬂ.pIicaci::un_DiaI::ugcus._java ) L’B Marco_Dialogos.java [J] Lamina_Botones.java

1 package practicas;

2

3 import javax.swing.JFrame;

4

5 public class Aplicacicn Dialogos {

7E public static woid main{String[] args) {

8 /S TODD Auto-generated method stub

9 Marco_Dialogos mimarco=new Marco_Dialogos();

8 mimarco.setDefaultCloseOperation(JFrame. EXIT_ON_CLOSE);
1 mimarco.setVisible(true);

2

14}

En el fichero Aplicacién_Dialogos escribimos el siguiente cddigo, ahora ya estamos a disposicién
de poder ver el marco si ejecutamos.

|£| Prueba de didlogo — O %

[J] Aplicacion_Dialogos.java I IJ| *Marco_Dialogos.java &3 I [J] Lamina_Botones.java

1 package practicas;

2= import javax.swing.*;

3 import java.awkt.®;

an 4 public class Marco_Dialogos extends JFrameq

1= public Marco Dialogos() {

6 setTitle("Prueba de didlogo”);

7 setBounds (588,300 606 458 ;

8 JPanel lamina_cuadricula=new JPanel(};

g lamina_cuadricula.setlayout(new GridLayout(2,3));
10 }

11

12 %

Esto es lo mismo que si en la clase Marco_Dialogos escribimos lo siguiente:
JPanel milamina=new Lamina_Superior();

Y luego una clase con el siguiente cddigo:
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Class Lamina_Superior extends JPanel(){
Public Lamina_Superior(){
setLayout(new GridLayout(2,3));

}

Con este caso la [dmina Lamina_Superior tiene pocas instrucciones lo mas cémodo sera como

esta en el ejemplo anterior.
E |

EJERCICIO PRACTICO |
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Ejercicio Practico Il. (Video 124)

BorderFactory: nos permite poner bordes de varios tipos y nos permite poner titulo.

En el fichero Lamina_Botones vamos a escribir el correspondiente codigo.

[J] Aplicacion_Dialogos.java 4J] *Marco_Dialogos.java [J] *Lamina_Botonesjava &

1 package practicas;
2 import javax.swing.®;
¢ 3 public class Lamina_Botones extends JPanel{
4 public Lamina_Botones(String titulo, String[]opciones) {
setBorder(BorderFactory. createTitledBorder(BorderFactory. createEtchedBorder(),titula));
setlayout(new BoxlLayout(this, BoxlLayout.¥ AXIS));
ButtonGroup grupo=new ButtonGroup();
for (int i=8; i<opciones.length; i++) {
JRadicButton bot=new JRadioButton(opciones[i]);
add(bot);
grupo.add(bot);
bot.setSelected(i==8);

[ FY R Ny Sy Y - I Y (W |

En el fichero Marco_Dialogos agregamos el correspondiente cédigo.

[7] Aplicacion_Dialogos.java _m *Marco_Dialogos.java 3 _m Lamina_Botones.java

1 package practicas;
2= import javax.swing.¥;
3 import java.awt.*;
a4 public class Marco_Dialogos extends JFrameq{
58 public Marco_Dialogos() {
6 setTitle("Prueba de dialoge™);
setBounds (588,388,600 ,458) ;
JPanel lamina_cuadricula=new JPanel(};

laminag cuadricula.setlayout(new Gridilayout(2,3));

String primerc[]= {"Mensaje","Confirmar", “Opcidn”,"Entrad
lamina_tipo = new Lamina_Botones("Tipo",primerc);
lamina_cuadricula.add(lamina_tipe);
add(lamina_cuadricula);

¥

private Lamina_Botones lamina_tipo;

1IS|}

Nos vamos al fichero Apliciéon_Dialigos y ejecutamos la aplicacion:

|£:| Prueba de didlogo — O 3
Tipo

® Mensaje

) Confirmar

1 Opcidn

_) Entrada
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Ya tenemos el primer grupo, esto habra que repetirlo con el resto de grupos.

= CURSO JAVA

EJERCICIO PRACTICO 11
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Ejercicio Practico lll. (Video 125)

Esto es lo que conseguimos en el ejercicio anterior.

|£| Prueba de didlogo — O w
Tipo

(@ Mensaje

_* Confirmar

3 Opcidn

' Entrada

Ya tenemos un box y vamos a construir el resto de boxes.

1 package practicas;

2= import javax.swing.*;

3 import java.awt.®;

4 public class Marco_Dialogos extends JFrame{

52 public Marco_Dialogos() {
6 setTitle("Prueba de didlogo");
7 setBounds (580,300 ,608,458) ;
8 JPanel lamina_cuadricula=new JPanel();
9 lamina_cuadricula.setLayout(new GridLayout(2,3));
18 F o m
11 string primero[]= {"Mensaje","Confirmar", “Opcidén”,"Entrada™};
12 lamina_tipoc = new Lamina_Botones("Tipo",primero);
13 lamina_cuadricula.add(lamina_tipo};
14
15 lamina_tipoc_mensaje=new Lamina_Botones("Tipc de Mensajes”,new String[] {
16 "ERROR_MESSAGE",
17 "INFORMATION MESSAGE",
18 "QUESTION_MESSAGE",
19 "PLAIN_MESSAGE",
26 hE
21 lamina_cuadricula.add(lamina_tipo_mensaje};
22 LSS
23
24 add(lamina_cuadricula);
25 = e e e e e
26
27
28 1
29 private Lamina_Botones lamina_tipe, lamina_tipo_mensaje;
3@}

Otra forma de agregar un box, ahorrando cédigo.
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|£] Prueba de didlege — O =
r Tipo

® Mensaje

_* Confirmar

r Opcién

1 Entrada

~ Tipo de Mensajes
(®) ERROR_ME S SAGE
_* INFORMATION_ME SSAGE
) QUESTION_MESSAGE
' PLAIN_ME SSAGE

Vamos a incluir el tercer Box.

1 package practicas;
2= import javax.swing.™®;
3 import java.awt.¥;
.4 public class Marco_ Dialogos extends JFrame{

1= public Marco_Dialogos() {

6 setTitle("Prueba de didlogc”);

7 setBounds (580,308,688 ,458) ;

8 JPanel lamina_cuadricula=new JPanel();

e lamina_cuadricula.setlLayout(new GridLayout(2,3));

18 J = e e e

11 String primerc[]= {"Mensaje”,"Confirmar", “Opcidn”,"Entrada"};
12 lamina_tipoc = new Lamina_Botones("Tipo",primerc};

13 lamina_cuadricula.add(lamina_tipo);

14 J = e e e e
15 lamina_tipoc_mensaje=new Lamina_Botones("Tipoc de Mensajes”,new String[] {
16 "ERROR_MESSAGE",

17 "INFORMATION MESSAGE",

18 "QUESTION_MESSAGE",

19 "PLAIN_MESSAGE"

26 E

21 lamina_cuadricula.add(lamina_tipoc_mensaje};

22 J = mm e m e e
23 lamina_mensaje=new Lamina_Botones("Mensajes”,new String[] {

24 "Cadena”,

25 "Icono”,

26 "Componentes”,

27 "Otros™,

28 "Objects[]"

29 1)

38 lamina_cuadricula.add(lamina_mensaje);

31 T eI ——————————=
32 add(lamina_cuadricula);

33 Jf m e e e e
34

35

36 3

37 private Lamina_Botones lamina_tipe, lamina_tipoc_mensaje, lamina_mensaje;
3z} —_—

i)

Incluimos el codigo remarcad.
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Este sera el resultado:

| £/ Prueba de didloge - O *
Tipo Tipo de Mensajes
@ Mensaje % ERROR_MESSAGE

) Confirmar ) INFORMATION_ME S SAGE
) Opcién ) QUESTION_MESSAGE

) Entrada ) PLAIN_ME S SAGE
Mensajes

@ Cadena

) Icono

) Componentes
i) Otros
) Objects(]

Ahora agregaremos el resto de Boxes.

ackage practicas;

import javax.swing.*;

import java.awt.*;

public class Marco Dialogos extends JFrame{
public Marco_Dialogos() {

String[] {

setTitle("Prueba de dialogo");

setBounds (500, 300,600,450) ;

JPanel lamina_cuadricula=new JPanel();
lamina_cuadricula.setLayout(new GridLayout(2,3));

String primero[]= {"Mensaje","Confirmar", "Opcidén","Entrada"};
lamina_tipo = new Lamina_Botones("Tipo",primero);
lamina_cuadricula.add(lamina_tipo);

lamina_tipo_mensaje=new Lamina_Botones("Tipo de Mensajes",new

"ERROR_MESSAGE",
"INFORMATION_MESSAGE",
"WARNING_MESSAGE",
"QUESTION_MESSAGE",
"PLAIN_MESSAGE"

})s
lamina_cuadricula.add(lamina_tipo_mensaje);
[/ = mmmm e
lamina_mensaje=new Lamina_Botones("Mensajes",new String[] {
"Cadena",
"Icono",
"Componentes",
"Otros",
"Objects[]"

})s

lamina_cuadricula.add(lamina_mensaje);
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lamina_tipo_opciones=new Lamina_Botones("Confirmar",new

String[] {
"DEFAULT_OPTION",
"YES_NO_OPTION",
"YES_NO_CANCEL_OPTION",
"OK_CANCEL_OPTION"
3
lamina_cuadricula.add(lamina_tipo_opciones);
/ /[
lamina_opciones=new Lamina_Botones("Opcidén",new String[] {
"String[]",
"Icon[]",
"Object[]"
})s
lamina_cuadricula.add(lamina_opciones);
T T T T T T T T T T T T T Ty
lamina_entrada=new Lamina_Botones("Entrada",new
String[] {
"Campo de texto",
"Combo"
})s
lamina_cuadricula.add(lamina_entrada);
/I/I
add(lamina_cuadricula);
W R
}
private Lamina_Botones lamina_tipo, lamina_tipo_mensaje,

lamina_mensaje;

private Lamina_Botones lamina_tipo_opciones, lamina_opciones,

lamina_entrada;
}
Este serd el resultado:

|/ Prueba de didlego - O X

Tipo Tipo de Mensajes Mensajes

@) Mensaje %) ERROR_MESSAGE ) Cadena

) Confirmar ) INFORMATION_ME S SAGE ) lcono

) Opcion ) WARNING_MESSAGE ) Componentes

) Entrada ) QUESTION_MES SAGE ) Otros

) PLAIN_MESSAGE ) Objects]]

Confirmar Opcidn Entrada

i®) DEFAULT_OPTION W String]] ® Campo de texto

) YES_NO_OPTION 2 lconf] i) Combo

) YES_NO_CANCEL_OPTION || (' Object]]

) OK_CANCEL_OPTION
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setlayout(new BorderLayout());
JPanel lamina_mostrar=new JPanel();
JButton boton_mostrar=new JButton ("Mostrar”™);
lamina_mostrar.add(boton_mostrar);

add(lamina mostrar,BorderLayout. SOUTH) @
add(lamina_cuadricula,BorderLayout.CENTER) ;

Para distribuir los marcos en la parte superior usamos BorderLayout.CENTER y el botdn para

situarlo en la parte inferior BorderLayout.SOUTH.

Este sera el resultado:

L L e ittt e
e }

64 private Lamina_Botones lamina_tipo, lamina_tipc_mensaje, lamina_mensaje;

65 private Lamina Botones lamina_ tipo opciones, lamina opcicones, lamina entrada;
66}

[£: Prueba de didlogo —
Tipo Tipo de Mensajes Mensajes
® Mensaje % ERROR_MESSAGE ® Cadena
i) Confirmar ) INFORMATION_ME S SAGE ) lcono
{_) Opcidn ) WARNING_MESSAGE {_) Componentes
_' Entrada ) QUESTION_ME § SAGE {_) Otros

) PLAIN_MESSAGE {_) Objects|]
Confirmar Opcion Entrada
i@ DEFAULT_OPTION @ String(] @ Campo de texto
) YES_NO_OPTION 2 lcon(] ) Combo
) YES_NO_CANCEL_OPTION || ' Object]]
() OK_CANCEL_OPTION

Mostrar

54




= CURSO JAVA

EJERCICIO PRACTICO 11X

55


https://www.youtube.com/embed/N_1HUY8viaM?feature=oembed

Ejercicio Practico IV. (Video 126)

Vamos a dar funcionalidad al botén Mostrar, en esta primera parte vamos a imprimir en
consola las opciones que tenemos seleccionadas.
1 package practicas;

2 import javax.swing.®;
v 3 public class Lamina_Botones extends JPanel{

4= public Lamina_Botones(String titulo, String[Jepcicnes) {
5 setBorder(BorderFactory.createTitledBorder(BorderFactory. createEtchedBorder(),titula));
6 setlayout({new BoxLaycut(this, BoxLayout.¥ AXIS));

7 grupo=new ButtonGroup();

8 for (int i=8; i<opciones.length; i++) {

9 JRadioButton bot=new JRadicButton(cpcicones[i]);
16 |

11 add(bot);

12 grupc.add(bot);

13 bot.setSelected(i==8);

14 3

15 3

162 public String dameSeleccion() {

17 /*ButtonModel miboton=grupo.getSelection();

18 String s=miboton.getActionCommand();

19 return s;%/

28

21 Ireturn grupn.getSelection().getActionCommand();Iff;;_$§_m;amg
22 3

23 private ButtonGroup grupo;

24 }

En el fichero Lamina_botones agregamos el siguiente codigo.

58 JPanel lamina_mostrar=new JPanel();

549 JButton boton mostrar=new JButton ("Mostrar"™):

68 |butnn_mustrar,addﬁctionListener(new AccionMostrar());

61 lamina_mostrar.add(boton_mostrar);

62

63 add(lamina mostrar,BorderLayout.SOUTH);

64 add(lamina_cuadricula,BorderLayout.CENTER);

65 f

i

private class AcclonMostrar implements ActionlListener{

@verride

public void actionPerformed(ActicnEvent e) {
/f TODO Auto-generated method stub
System.out.println("Funcicna™);

1
1
76 private Lamina_Botones lamina_tipo, lamina_tipo_mensaje, lamina_mensaje;
77 private Lamina_Botones lamina_tipo_opciones, lamina_ocpcicnes, lamina_entrada;

78 }

En el fichero Marcos_Dialogos escribimos el siguiente cddigo, si al seleccionar el botdn por
consola tiene que imprimir “Funciona”.
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}

private class AccicnMostrar implements ActionListener{

=

=l O
[X ]

= @rverride
@ publlc void actionPerformed(ActionEvent e) {
71 / Auto-generated method stub
g?z System out. pr‘lntlnlﬂlamlna tipo.dameSeleccion());
73 }
75 }
76 private Lamina_ Botones lamina_tipo, lamina_tipo mensaje, lamina_mensaje;

private Lamina_Botones lamina_tipo_opciones, lamina_opcicnes, lamina_entrada;

78 }
Cambiamos el contenido del System.out.printIn(“Funciona”) por el que muestra en la flecha.

Ahora si seleccionas del recuadro Tipo Mensaje, Confirmar, opcién y Entrada, este sera el
mensaje que se muestra en consola:

Mensaje
Confirmar
Opcidn
Entrada

Si queremos imprimir todos los botones que tenemos seleccionados.

private class AccionMostrar implements ActionListener{

@override
publlc void acticnPerformed{ActionEvent e) {
Auto-generated method stub

System.out print(lamina_tipc.dameSeleccion()+" "
System.ouwt.print{lamina_tipo_mensaje.dameSeleccion()+" "
System.out.print(lamina_mensaje.dameSeleccion( )+" H
System.out.print(lamina_tipo_opciones.dameSeleccion(}+"  ");
System.out.print(lamina_ocpciones.dameSeleccion()+" B
System.out.println({lamina_entrada.dameSeleccion()+" H
¥
o8 }
81 private Lamina_Botones lamina_tipoc, lamina_tipo_mensaje, lamina_mensaje;
g2 private Lamina_Botones lamina_tipo_opciones, lamina_opciones, lamina_entrada;
83 }

Este sera el resultado:

Mensaje ERROR_MESSAGE Cadena  DEFAULT OPTION  String[] Campo de texto
Entrada  PLAIN MESSAGE  Objects[]  OK_CANCEL OPTION TIcon[] Combo
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Ejercicio Practico V. (Video 127)
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7€ private class AccionMostrar implements ActionlListener{

[@override
public void actionPerformed(ActionEvent &) {

J/ TODO Auto-generated method stub
System.out.print(lamina_tipc.dameSeleccion()+" "
system.out.print(lamina_tipoc_mensaje.dameSeleccion()+" B H
System.out.print(lamina_mensaje.dameSeleccion()+" B H
System.out.print(lamina_tipc_opcicnes.dameSeleccion()+" ");
System.out.print(lamina_cpciocnes.dameSeleccion()+" "
System.out.println(lamina_entrada.dameSeleccion{)+" ");

if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Mensaje™)) {
JoptieonPane.showtessagelialog(Marco_Dialoges.this, "Mensaje™, "Titule”,@);

else if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Confirmar”})){
JOptionPane.showConfirmpialog(Marco_Dialoges.this, "Mensaje”, "Titule”, @,8);

else if(lamina_tipe.dameSeleccion().equals("Opcidn™)){
JOptionPane.showdptionDialog(Marco Dialegos.this, "Mensaje”, "Titule", @,8,null,null,null);

else if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Entrada”)){
JOptionPane.showInputDialog(Marco_Dialogos.this, "Mensaje”,"Titulo",8);

}

private Lamina_Botones lamina_tipo, lamina_tipo_mensaje, lamina_mensaje;
private Lamina_Botones lamina_tipo_cpciecnes, lamina_cpciones, lamina_entrada;

En el fichero Marco_Dialogos agregaremos el siguiente cédigo que detallamos a continuacién
para su mejor lectura:

if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Mensaje")) {

JOptionPane.showMessageDialog(Marco_Dialogos.this, "Mensaje",
"Titulo",0);

"Mensaje",

"Mensaje",

}

else if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Confirmar")){
JOptionPane.showConfirmDialog(Marco_Dialogos.this,
"Titulo", 0,0);
}
else if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Opcion™)){
JOptionPane.showOptionDialog(Marco_Dialogos.this,
"Titulo", 0,0,null,null,null);
}

else if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Entrada™)){

JOptionPane.showInputDialog(Marco_Dialogos.this, "Mensaje","Titulo",0);

}

Si ejecutamos la aplicacion las opciones del marco Tipo observaremos las siguientes ventanas:

> Titulo >

0K Yes No
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Titulo

@ Mensaje

Yes

OK

Cancel

Vamos a crear las siguientes variables en el fichero Marco_Dialogos.

95
96
97
98
99
100
101 }

Declaramos las siguientes variables fuera del constructor de la clase AccionMostrar.

Lamina_Ejemplo nos sefiala un error, es porque la clase Lamina_Ejemplo aun no la hemos

private Lamina_Botones lamina_tipo, lamina_tipc_mensaje, lamina_mensaje;
private Lamina Botones lamina tipo opciones, lamina opciones, lamina entrada;
private String cadenaMensaje="Mensaje";

private Icon iconoMensaje=new Imagelcon(“src/graficos/beolafzul.png”);

private Object chjetoMensaje=new Date();

private Component ComponenteMensaje=new Lamina_Ejemplo():|

declarado, en el siguiente capitulo sera lo primero que haremos.

EJERCICIO PRACTICO V
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Ejercicio Practico VI. (Video 128)

Al final del fichero Marco_Dialogos vamos a crear una clase de tipo lamina donde dibujaremos
un rectangulo que ocupe las dimensiones de la lamina y esté pintado de color amarillo, este es
el correspondiente cédigo:

138 class Lamina _Ejemplo extends JPanelq
a13]= public void paintComponent({Graphics g) {
132 super.paintComponents(g);
133 Graphics2D g2=(Graphics2D) g;
134 Rectangle2D rectangule = new Rectangle2D.Double(d,@,getWidth(), getHeight());
135 g2.setPaint(Color. YELLOW) ;
136 g2.fill(rectangulo};
137 }
138}
|£| Prueba de didlogo — O x
Tipo Tipo de Mensajes Mensajes
@ Mensaje gm— ® ERROR_MESSAGE ® Cadena
() Confirmar € ) INFORMATION_ME S SAGE ) lcono
) DpCion < q— i) WARNING_MES SAGE i) Componentes
) Entrada < ) QUESTION_ME SSAGE ) Otros
) PLAIN_MESSAGE {_) Objects|]
Confirmar Opcion Entrada
@) DEFAULT_OPTION i String(] ® Campo de texto

Ahora vamos a crear un método que nos devuelva cadena, icono, componentes, otros o
objects[], porque las opciones salen con cualquier tipo de ventana. Haciendo un método
evitamos que tener que reprogramas por cada ventana.

El cédigo lo insertaremos después del constructor del fichero Marco_Dialogos.

69E public Object dameMensaje() m

7e String s=lamina_mensaje.dameSeleccion();
71 if(s.equals("Cadena")) {

72 return cadenaMensaje;

73 telse if(s.equals{"Iconc")){

74 return iconoMensaje;

75 telse if(s.equals("Compcnentes")) {

76 return ComponenteMensaje;

77 relse if(s.equals{"Otros")) {

7B return cbjetoMensaje;

79 telse if(s.equals("Objects[]"})) {
8@ return new Object[] {

81 cadenaMensaje,

82 iconoMensaje,

83 CompcnenteMensaje,
84 objetoMensaje

85 L

86 relse {

87 return null;

88 }

89 i
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dameSeleccion() es un método que se encuentra en el fichero Lamina_Botones.

El else con return null estamos obligado a ponerlo ya que el compilador dice que esta obligado
a retornar algo y si para el no se cumple ninguna de las condiciones anteriores que no es el
caso este método no retornaria nada, solo es para quitar el error.

952 private class AccionMostrar implements ActionlListener{

ag

@verride

public void actionPerformed(ActionEvent e) {
Iy Auto-generated method stub
System.out.print(lamina_tipo.dameSeleccion()+" B H
system.out.print(lamina_tipc_mensaje.dameSeleccion()+" "V;
System.out.print(lamina_mensaje.dameSeleccion()+" BDH
System.out.print(lamina_tipo_opcicnes.dameSeleccion()+" BH
System.out.print(lamina_opcicnes.dameSeleccion()+" B H
System.out.println(lamina_entrada.dameSeleccien()+" B H

[l
D 0
o0 o

[
=R R R R~

-
2
3
A
5
r

if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Mensaje™)) {
JoptionPane.showMessageDialog(Marco_Dialogos.this,dameMensaje(), "Titulc",@);

else if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Confirmar™)){
J0ptionPane.showConfirmPialog(Marco_Dialogos.this, dameMensaje(), "Titulec", @,8);

else if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Opcidn™)){
JoptionPane.showOptionDialog(Marco_Dialogos.this, dameMensaje(), "Titule", @,@,null,null,null);

else if(lamina_tipe.dameSeleccion().equals("Entrada™)){
JOptionPane.5howInputDiaLog(Marco_Dialogos.this,dameMensbje(),"Titulo",@);

¥ -

En el método AccionMostrar cambiamos “Mensaje” por dameMensaje(), lo adjunto de nuevo
para que se pueda visualizar mejor.

if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Mensaje")) {

JOptionPane.showMessageDialog(Marco_Dialogos.this,dameMensaje(),
"Titulo",0);
}
else if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Confirmar")){
JOptionPane.showConfirmDialog(Marco_Dialogos.this,
dameMensaje(), "Titulo", 0,0);

else if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Opcion")){
JOptionPane.showOptionDialog(Marco_Dialogos.this,
dameMensaje(), "Titulo", 0,0,null,null,null);
}

else if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Entrada")){

JOptionPane.showInputDialog(Marco_Dialogos.this,dameMensaje(),"Titulo"
,0);
}

Ahora seleccionando del marco tipo la opcidon Menaje, activaremos cada una de las opciones
de Mensaje para ver el resultado:
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Titulo > Titulo >
) wensaie x)
OK OK
Titulo . Titulo =4
@ @ Sun Sep 20 07:38:27 CEST 2020
OK OK
Titulo X

® Mensaje
@

Sun Sep 20 07:38:27 CEST 2020

OK
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https://www.youtube.com/embed/MJLeq6i6K24?feature=oembed

Ejercicio Practico VII. (Video 129)

Ahora vamos a cambiar el tipo de mensaje:

| £ Prueba de didlogo

' OK_CANCEL_OPTION

- Tipo ~Tipo de Mensajes ~Mensajes
® Mensaje % ERROR_MESSAGE ® Cadena
i) Confirmar ) INFORMATION_ME S SAGE ) lcono
{_) Opcién ) WARNING_MES SAGE ) Componentes
_' Entrada ) QUESTION_ME S SAGE _) Otros
) PLAIN_MESSAGE {_) Objects|]
- Confirmar - Opcidn ~Entrada
® DEFAULT_OPTION ® String(] @ Campo de texto
) YES_NO_OPTION ) lcon[] ) Combo
) YES_NO_CANCEL_OPTION || ' Object]]

Mostrar

Nos colocaremos a continuacion del método Objetc dameMensaje() del fichero
Marco_Dialogos donde escribiremos el siguiente método:

1
else {

return @;
1

public int dameIcono(){
string s=lamina_tipo_mensaje.dameSeleccion();
if(s.equals("ERROR_MESSAGE")) {

return JOptionPane.ERROR MESSAGE; //Tambiesn puede retornar un @

else if(s.equals("INFORMATION_MESSAGE™)){
return JOptionPane.INFORMATION MESSAGE; //Tambien puede retornar un 1

else if(s.equals("WARNING MESSAGE"}) {
return JOptionPane.WARNING MESSAGE; //Tambien pusds retornar un 2

else if(s.equals("QUESTION_MESSAGE™)) {
return JOptionPane.QUESTION MESSAGE; //Tambien puede retornar un 3

else if(s.equals("PLAIN_MESSAGE")) {
return JOptionPane.PLAIN MESSAGE; //También puede retornar un -1

Ahora nos vamos a la clase AccionMostrar.
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1158 private class AccionMostrar implements ActionListener{

@override

public void actionPerformed(ActionEvent e) {
1 Auto-generated method stub
System.out.print(lamina_tipo.dameSeleccion()+" B H
System.out.print(lamina_tipoc_mensaje.dameSeleccion()+" "s
System.out.print(lamina_mensaje.dameSeleccion()+" B H
System.out.print(lamina_tipo_opciones.dameSeleccion()+" B H
System.out.print(lamina_cpcicnes.dameSeleccion()+" ");
System.out.println(lamina_entrada.dameSeleccion()+" e

o
Bl R @0

if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Mensaje”)) {
JoptionPane.showtessageDialog(Marco_Dialogos.this,dameMensaje(), "Titulo”,dameIlcono());

else if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Confirmar"”)){
JoptionPane.showConfirmDialog(Marco_Dialogos.this, dameMensaje(), "Titule",@,dameIconc());

WoR O ® W00 N

else if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Opcidn”)){
JOptionPane.showOptionDialog(Marco_Dialogos.this, dameMensaje(), "Titule", @,dameIcono(),null,null,null);

¥
LWobd Lo Ll Ly b L R R R RS R RD R R R R

135

136 else if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Entrada”)){

137 JoptionPane.showInputDialog(Marco_Dialogos.this,dameMensaje(), "Titule”,damelconc());
138 }

139 h

F
§
[

Adjunto el texto ampliado:

if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Mensaje")) {

JOptionPane.showMessageDialog(Marco_Dialogos.this,dameMensaje(),
"Titulo",dameIcono());
}
else if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Confirmar")){
JOptionPane.showConfirmDialog(Marco_Dialogos.this,
dameMensaje(), "Titulo",@,dameIcono());

else if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Opcion™)){
JOptionPane.showOptionDialog(Marco_Dialogos.this,
dameMensaje(), "Titulo", ©,dameIcono(),null,null,null);

else if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Entrada™)){

JOptionPane.showInputDialog(Marco_Dialogos.this,dameMensaje(),"Titulo’
,dameIcono());

}

Ahora probamos la aplicacién teniendo activada en tipo Menaje, en Mensajes Cadena, vamos
a probar las 5 opciones de Tipo de Mensaje.

Titulo > Titulo >
T
Mensaje kl) Mensaje
OK 0K
Titulo . Titulo =4
A Mensaje ? Mensaje
OK OK
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Titulo >

Mensaje

OK

Hasta ahora ya podemos combinar opciones de Tipo, Tipo Mensaje y Mensaje.

Si del grupo Tipo seleccionamos Confirmar, del grupo Mensaje QUESTIOM_MESSAGE y de
Mensaje Object[], este sera el resultado:

Titulo =

e ] Mensaje
®

Sun Sep 20 09:25:55 CEST 2020

Yes Ho
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https://www.youtube.com/embed/wCkudqdDURo?feature=oembed

Ejercicio Practico VIII. (Video 130)

|£:| Prueba de didlogo
Tipo
) Mensaje

i Confirmar
() Opcién
i1 Entrada

Confirmar

® DEFAULT_OPTION

) YES_NO_OPTION

) YES_NO_CANCEL_OPTION
() OK_CANCEL_OPTION

Tipo de Mensajes

@ ERROR_MESSAGE

) INFORMATION_ME S SAGE
) WARNING_ME S SAGE

) QUESTION_ME SSAGE

) PLAIN_MESSAGE

Opcidn

® String[]
) lcon[]
) Object[]

Mostrar

Mensajes

® Cadena

) lcono

) Componentes
{_) Otros

' Objects[]

Entrada
® Campo de texto
) Combao

Vamos a gestionar la ldmina Confirmar, esto solo afectara si activamos la opcidn Confirmar de

la ldamina Tipo.

Vamos a cambiar el método damelcono por dameTipo ya que lo vamos a reutilizar para
controlar también las opciones de la Idmina Confirmar.

public int dameTipo(Lamina Botones lamina){

String s=lamina.dameSeleccion();
if(s.equals("ERROR_MESSAGE")) {

return JOptionPane.ERROR_MESSAGE; //Tambien puede refornar un @

else if(s.equals("INFORMATION MESSAGE™)){
return JOptionPane.INFORMATION MESSAGE; //Tambien puede retornar un 1

else if(s.equals("WARNING_MESSAGE")) 1{
return JOpticnPane.WARNING MESSAGE; //Tambien pusde retornar un 2

else if(s.equals{"QUESTION MESSAGE™)) {
return JOptionPane.QUESTION MESSAGE; //Tambien puede retornar un 3

else if(s.equals("PLAIN MESSAGE")) {
return JOptionPane.PLAIN MESSAGE; //Tambign puede refornar un -1

¥
else {

return 8;
¥

}

A este método le pasamos el pardmetro lamina de tipo Lamina_Botones.
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private class AccionMostrar implements ActionListener{

@override
pub11c void actionPerformed(ActionEvent e) {
Auto-generated method stub

System out.print(lamina_tipo.dameSeleccion()+" B H
System.out.print(lamina_tipec_mensaje.dameSeleccion()+"” B H
System.out.print(lamina_mensaje.dameSeleccion()+" ");
System.out.print(lamina_tipe_ocpciones.dameSeleccion()+" B H
system.out.print(lamina_opcicnes.dameSeleccion()+" ");
System.out.println(lamina_entrada.dameSeleccion()+" B H

\

if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Mensaje™)) {

JoptionPane.shawMessageDialog(Marco_Dialogos.this,dameMensaje(), “"Titule”,dameTipe (lamina_tipo_mensaje)
}
else if{lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Confirmar™)){

JoptionPane. shawConfirmDialog(Marco_Dialogos.this, dameMensaje(), "Titulo™,@,dameTipo (lamina_tipo_i mensa]e

else if{lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Opcidn™)){

JoptionPane. showOptionDialog(Marco_Dialogos.this, dameMensaje(), "Titule”, @,dameTipo [[lamina_tipo_s mensa]yﬁl null);

else if{lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Entrada™)){
JoptionPane. showInputDialog(Marco_Dialogos.this,dameMensaje()," "Titulo",dameTipo(lamina_tipo_mensaje)
i

BURNPE ® 000w WNE Do

S ooumn

Cambiamos el nombre del método en la clase AccionMostrar, pasandoles el respectivo
pardmetro, adjunto texto ampliado:

if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Mensaje")) {

JOptionPane.showMessageDialog(Marco_Dialogos.this,dameMensaje(),
"Titulo",dameTipo (lamina_tipo_mensaje));
}
else if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Confirmar")){
JOptionPane.showConfirmDialog(Marco_Dialogos.this,
dameMensaje(), "Titulo",@,dameTipo (lamina_tipo_mensaje));
}
else if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Opcion™)){
JOptionPane.showOptionDialog(Marco_Dialogos.this,
dameMensaje(), "Titulo", ©,dameTipo (lamina_tipo_mensaje),null,null,null);
}

else if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Entrada™)){

JOptionPane.showInputDialog(Marco_Dialogos.this,dameMensaje(), "Titulo"
,dameTipo(lamina_tipo_mensaje));

}

Ya tiene que funcionar cambiando las opciones de “Tipo de Mensaje”.

private class AccionMostrar implements ActionListener{

@0verride
pubhc void actionPerformed(ActionEvent e) {
Auto-generated method stub

System.out.print (lamina_tipo.dameSeleccion()+" ")
System.out.print(lamina_tipo_mensaje.dameSeleccion()+" B H
System.out.print(lamina_mensaje.dameSeleccion()+" ");
System.out.print(lamina_tipe_opciones.dameseleccion()+"  ");

System.out.print(lamina_cpciones.dameSeleccion()+"
System.out.println(lamina_entrada.dameSeleccion()+"

if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals( Mensaje”)) {
JOptionPane.showtessageDiolog(Marce_Dialogos.this,dameMensaje(), "Titulo”,dameTipo (lamina_tipo_mensaje));

else if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Confirmar")){

JoptionPane.showConfirmpiolog(Marco_Dialogos.this, dameMensaje(), "Titulo",l:lameTipo(lamina_tipo_op:ionesi,dameTipo (lamina_tipo_mensaje));

else if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Opcidén™)){
JoptionPane.showOptionDialog(Marco_Dialogos.this, dameMensaje(), "Titule", @,dameTipo (lamina_tipo_mensaje),null,null,null);

¥
else if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Entrada™)){
JoptionPane.showInputDialog(Marco_Dialogos.this,dameMensaje(), "Titulo”,dameTipo(lamina_tipe_mensaje));

}

Aqui la linea modificada.

JOptionPane.showConfirmDialog(Marco_Dialogos.this, dameMensaje(),

"Titulo" JdameTipo(lamina tipo opciones)| ,dameTipo (lamina_tipo_mensaje));
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ta]
i

public int dameTipo(Lamina_Botones lamina){

92 String s=lamina.dameSeleccion();

93 if(s.equals({"ERROR_MESSAGE")||s.equals{"YES_NO_OPTION")) {

94 return 8;

a5

96 else if(s.equals({"INFORMATION MESSAGE")||s.equals("YES_NO_CANCEL_OPTION")){
a7 return 1;

98

99 else if{s.equals("WARNING_MESSAGE")||s.equals("OK_CANCEL_OPTION™}) {
186 return 2;

181

1@z else if(s.equals("QUESTION MESSAGE")) {

183 return 3;

124

185 else if{s.equals("PLAIN_MESSAGE") || s.equals(“DEFAULT_OPTION")) {
186 return -1;

1687

1@7 }

183 else {

189 return @;

118 }

I

I

;
[

Modificamos el cddigo de la clase dameTipo para controlar las opciones de la lamina
confirmar.

Titulo > Titulo it
@ Mensaje @ Mensaje
OK Yes Ho
Titulo > Titulo ot
@ Mensaje ® Mensaje
Yes No Cancel 0K Cancel
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https://www.youtube.com/embed/WZ_w24-QF1s?feature=oembed

Ejercicio Practico IX. (Video 131)

1152 private class AccionMostrar implements Actionlistener{

@override

public wvoid actionPerformed(ActionEvent e) {
/" Auto-generated method stub
System.out.print(lamina_tipo.dameSeleccion(})+" "3
System.out.print(lamina_tipo_mensaje.dameSeleccion(}+" )3
System.out.print(lamina_mensaje.dameSeleccion()+" ")s
System.out.print(lamina_tipo_opcicnes.dameSeleccion()+"  ");
System.out.print(lamina_cpciones.dameSeleccion()+"  ");
System.out.println(lamina_entrada.dameSeleccion{)+"  ");

if(lamina_tipa.dameSeleccion().equals("Mensaje")) {
JOptionPane.showtlessageDialog(Marco_Dialogos.this,dameMensaje(), "Titulo”,dameTipo (lamina_tipe_mensaje));

else if{lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Confirmar")){

JOptionPane. showConfirmDialog(Marce_Dialogos.this, dametensaje(), "Titulo”,dameTipa(lamina_tipo_opcicnes),dameTipo (lamina_tips_mensaje));
else if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Opcién”)){

JOptionPane.showdptionDialog(Marco_Dialogos.this, dameMensaje(), "Titulo™, 1,dameTipo (lamina_tipo mensaje),null,null,null);

b
else if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Entrada"))f]
10ptionPane. showInputDialog(Marco_Dialogos. this,dameMensaje(), "Titula",dameTipo(lamina_tipo_mensaje));

i

Lo cambiamos a 1.

else if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Opcién")){
JOptionPane.showOptionDialog(Marco_Dialogos.this,
dameMensaje(), "Titulo", 1,dameTipo (lamina_tipo_mensaje),null,null,null);

A continuacién cambiamos la siguiente instruccién.

else if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Opcion™)){
JOptionPane.showOptionDialog(Marco_Dialogos.this,

dameMensaje(), "Titulo", 1,dameTipo
(lamina_tipo_mensaje),nulljdameOpciones(lamina_opciones],null);

Si seleccionamos en la lamina Tipo y en la Idamina Opcidn String este sera él resultado cuando
seleccionemos el boton Mostrar.

Titulo X

® Mensaje

Yes No Cance
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public Object[] dameOpcicnes{Lamina_Botones lamina) {
String s=lamina.dameSeleccion();
if(s.equals{"string[]")) 1|
return new String[] {"Amarillec”,"Azul™,"Rojo"};
lelse if(s.equals("Icon[]")) {
return new Object[] {new Imagelcon("src/graficos/beladzul.png”),
new Imagelcon("src/graficoes/bolafmarilla.png”),
new Imagelcon("src/grafticos/bolaRoja.png”)};

telse if(s.equals("Object[]")){
return new Object[] {cadenaMensaje,

icenoMensaje,
ComponenteMensaje,
ocbjetoMensaje
s
¥
else {
return nuwll;
¥

Creamos el siguiente método de tipo array en el fichero Marco Dialogos llamado
dameOpciones de tipo Object[].

Si ejecutamos y en la [dmina Tipo seleccionamos Opcidn y en la Opcidn probamos String(], Icon(]
y Object[], este sera el resultado:

Titulo ot Titulo >
@ Mensaje @ Mensaje
Amarillo Azul Rojo & [ ]
Titulo >
® Mensaje
Mensaje . Sun Sep 20 15:29:36 CEST 2020
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134& private class AccionMostrar implements ActionListener{

135

136€ @override

2137 public void actionPerformed(ActionEvent e) {

£138 /f TODO Auto-generated method stub

139 System.out.print(lamina_tipo.dameSeleccion()+" BH

148 System.out.print(lamina_tipoc_mensaje.dameSeleccion()+" B H

141 System.out.print(lamina_mensaje.dameSeleccion()+" )3

142 system.out.print(lamina_tipo_opciones.dameSeleccion()+" BH

143 System.out.print(lamina_cpcicnes.dameSeleccion()+" ");

144 System.out.println(lamina_entrada.dameSeleccion()+" ")s

145

146 if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Mensaje”™)) {

147 JOptionPane.showlessageDialog(Marco_Dialogos.this,dameMensaje(), "Titulo”,dameTipo (lamina_tipo_mensaje));
148

149 else if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Confirmar"”)){

158

151 JoptionPane.shewConfirmDialog(Marco_Dialogos.this, dameMensaje(), "Titule",
152 dameTipo(lamina_tipc_opcicnes),dameTipe (lamina_tipo_mensaje));
153

154

155 else if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Opcidn™)){

156 JoptionPane.showlptionDialog(Marco_Dialogos.this, dameMensaje(), "Titule”,
157 1,dameTipoe (lamina_tipo_mensaje),null,dameOpcicnes(lamina_opcicnes),null);
158 }

159 else if(lamina tipo.dameseleccion

168 1 exte ) ) 1

161 Jopt Dialogos.this,dameMensaje(), "Titulo",dameTipo(lamina_tipe_mensaje));
162 }else {

163 JoptionPane.showInputDialog(Marco_Dialogos.this, dameMensaje(), "Titule",

164 dameTipo(lamina_tipe_mensaje), null, new String[] {"Amaric”, "Azul"™, "Rejo"},"Azul");

165 K

166 }

167 I3

168 }

Modificamos el siguiente cédigo que ampliamos a continuacién.

else if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Entrada")){
if(lamina_entrada.dameSeleccion().equals("Campo de
texto")) {

JOptionPane.showInputDialog(Marco_Dialogos.this,dameMensaje(),"Titulo"
,dameTipo(lamina_tipo_mensaje));
}else {

JOptionPane.showInputDialog(Marco_Dialogos.this, dameMensaje(),
"Titulo",
dameTipo(lamina_tipo_mensaje),
null, new String[] {"Amario", "Azul", "Rojo"},"Azul");

Si en la lamina Tipo seleccionamos Entrada y el la ldmina Entrada seleccionamos “Campo de
texto” y luego “Combo” observaremos las siguientes ventanas.

Titulo > Titulo >

Mensaje ® Mensaje
| |

Azul -

OK Cancel 0K Cancel

Ahora como resumen adjunto el cddigo completo de los tres ficheros para poder repasar el
codigo si tienes alguna duda.

73



Fichero Aplicacion_Dialogos:

package practicas;
import javax.swing.JFrame;
public class Aplicacion_Dialogos {

public static void main(String[] args) {
// Auto-generated method stub
Marco_Dialogos mimarco=new Marco_Dialogos();
mimarco.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
mimarco.setVisible(true);

Fichero Lamina_Botones:

package practicas;
import javax.swing.JFrame;
public class Aplicacion_Dialogos {

public static void main(String[] args) {
// Auto-generated method stub
Marco_Dialogos mimarco=new Marco_Dialogos();
mimarco.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
mimarco.setVisible(true);

Fichero Marco_Dialogos:

package practicas;

import javax.swing.*;

import java.awt.*;

import java.awt.event.ActionEvent;

import java.awt.event.ActionlListener;

import java.awt.geom.Rectangle2D;

import java.util.Date;

public class Marco Dialogos extends JFrame{

public Marco_Dialogos() {

setTitle("Prueba de didlogo");
setBounds (500, 300,600,450) ;
JPanel lamina_cuadricula=new JPanel();
lamina_cuadricula.setlLayout(new GridLayout(2,3));

String primero[]= {"Mensaje","Confirmar", "Opcién","Entrada"};
lamina_tipo = new Lamina_Botones("Tipo",primero);
lamina_cuadricula.add(lamina_tipo);

lamina_tipo_mensaje=new Lamina_Botones("Tipo de Mensajes",new

String[] {
"ERROR_MESSAGE",
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"INFORMATION MESSAGE",
"WARNING_MESSAGE",
"QUESTION MESSAGE",
"PLAIN_MESSAGE"

})s
lamina_cuadricula.add(lamina_tipo_mensaje);
[/ == m oo
lamina_mensaje=new Lamina_Botones("Mensajes",new String[] {
"Cadena",
"Icono",
"Componentes”,
"Otros",
"Objects[]"
})s
lamina_cuadricula.add(lamina_mensaje);
F R L L LT
lamina_tipo_opciones=new Lamina_Botones("Confirmar",new
String[] {
"DEFAULT_OPTION",
"YES_NO_OPTION",
"YES_NO_CANCEL_OPTION",
"OK_CANCEL_OPTION"
3
lamina_cuadricula.add(lamina_tipo_opciones);
F R L L LT
lamina_opciones=new Lamina_Botones("Opcién",new String[] {
"String[]",
"Icon[]",
"Object[]"
1)
lamina_cuadricula.add(lamina_opciones);
[/ ===
lamina_entrada=new Lamina_Botones("Entrada",new
String[] {
"Campo de texto",
"Combo"
})s
lamina_cuadricula.add(lamina_entrada);
setLayout(new BorderLayout());
[/ ===
JPanel lamina_mostrar=new JPanel();
JButton boton_mostrar=new JButton ("Mostrar");
boton_mostrar.addActionListener(new AccionMostrar());
lamina_mostrar.add(boton_mostrar);
add(lamina_mostrar,BorderLayout.SOUTH);
add(lamina_cuadricula,BorderLayout.CENTER);
[/ === m oo
}

public Object dameMensaje() {

String s=lamina_mensaje.dameSeleccion();

if(s.equals("Cadena")) {
return cadenaMensaje;

}else if(s.equals("Icono")){
return iconoMensaje;

}else if(s.equals("Componentes™)) {
return ComponenteMensaje;
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}else if(s.equals("Otros")) {
return objetoMensaje;

}else if(s.equals("Objects[]")) {
return new Object[] {

cadenaMensaje,
iconoMensaje,
ComponenteMensaje,
objetoMensaje
}s
}else {

return null;

}
}

public int dameTipo(Lamina_Botones lamina){
String s=lamina.dameSeleccion();
if(s.equals("ERROR_MESSAGE")||s.equals("YES_NO_OPTION")) {

return 0O;
¥
else
if(s.equals("INFORMATION_MESSAGE")||s.equals("YES_NO_CANCEL_OPTION")){
return 1;
}
else
if(s.equals("WARNING_MESSAGE")||s.equals("OK_CANCEL_OPTION")) {
return 2;
}
else if(s.equals("QUESTION_MESSAGE")) {
return 3;
}
else if(s.equals("PLAIN_MESSAGE") || s.equals("DEFAULT_OPTION"))
{
return -1;
}
else {
return 9;
}

}

public Object[] dameOpciones(Lamina_Botones lamina) {
String s=lamina.dameSeleccion();
if(s.equals("String[]1")) {
return new String[] {"Amarillo","Azul","Rojo"};
}else if(s.equals("Icon[]")) {
return new Object[] {new
ImageIcon("src/graficos/bolaAzul.png"),
new
ImageIcon("src/graficos/bolaAmarilla.png"),
new ImageIcon("src/graficos/bolaRoja.png")};

}else if(s.equals("Object[]")){
return new Object[] {cadenaMensaje,

iconoMensaje,
ComponenteMensaje,
objetoMensaje
¥
}
else {

return null;
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}

private class AccionMostrar implements ActionListener{

@Override
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
// Auto-generated method stub
System.out.print(lamina_tipo.dameSeleccion()+" ");
System.out.print(lamina_tipo_mensaje.dameSeleccion()+"
")
System.out.print(lamina_mensaje.dameSeleccion()+" ");
System.out.print(lamina_tipo_opciones.dameSeleccion()+"
)5
System.out.print(lamina_opciones.dameSeleccion()+" ");
System.out.println(lamina_entrada.dameSeleccion()+" ");

if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Mensaje")) {

JOptionPane.showMessageDialog(Marco_Dialogos.this,dameMensaje(),
"Titulo",dameTipo (lamina_tipo_mensaje));

}

else if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Confirmar")){

JOptionPane.showConfirmDialog(Marco_Dialogos.this,
dameMensaje(), "Titulo",

dameTipo(lamina_tipo_opciones),dameTipo (lamina_tipo_mensaje));

}

else if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Opcion™)){
JOptionPane.showOptionDialog(Marco_Dialogos.this,
dameMensaje(), "Titulo",
1,dameTipo
(lamina_tipo_mensaje),null,dameOpciones(lamina_opciones),null);

else if(lamina_tipo.dameSeleccion().equals("Entrada™)){
if(lamina_entrada.dameSeleccion().equals("Campo de
texto")) {

JOptionPane.showInputDialog(Marco_Dialogos.this,dameMensaje(),"Titulo"
,dameTipo(lamina_tipo_mensaje));
}else {

JOptionPane.showInputDialog(Marco_Dialogos.this, dameMensaje(),
"Titulo",
dameTipo(lamina_tipo_mensaje),
null, new String[] {"Amario", "Azul", "Rojo"},"Azul");
}
}

}

private Lamina_Botones lamina_tipo, lamina_tipo_mensaje,
lamina_mensaje;

private Lamina_Botones lamina_tipo_opciones, lamina_opciones,
lamina_entrada;

private String cadenaMensaje="Mensaje";

private Icon iconoMensaje=new ImageIcon("src/graficos/bolaAzul.png");
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private Object objetoMensaje=new Date();
private Component ComponenteMensaje=new Lamina_Ejemplo();

}

class Lamina Ejemplo extends JPanel{
public void paintComponent(Graphics g) {
super.paintComponents(g);
Graphics2D g2=(Graphics2D) g;
Rectangle2D rectangulo = new Rectangle2D.Double(0,0,getWidth(),
getHeight());
g2.setPaint(Color.YELLOW);
g2.fill(rectangulo);

EJERCICIO PRACTICO IX
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https://www.youtube.com/embed/ibbIhH05FwQ?feature=oembed

Despliegue Aplicaciones. Applets |. (Video 132)

Despliegue de aplicaciones

JERARQUIA DE HERENCIA DE UN APPLET

Ejecutamos Eclipse y vamos a realizar un proyecto nuevo para ello del menu File selecciona-
mos New y de este Java Project.

& Curso de Java - Eclipse IDE
File Edit Scurce Refactor Mavigate Search Project Run Window Help

Fg ;;:j - C:) b ]
Open File... i Prujecl Create a Java project h
) Open Projects from File System... HY Package
Recent Files * (& Class
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= New lava Project

Create a Java Project

Create a Java project in the workspace or in an external location,

Project name: | Aplicaciones |

Use default location

D:\Curso de Java\Aplicaciones Browse...

JRE

(") Use an execution environment JRE: CDC-1.0/Foundation-1.0

(®) Use a project specific JRE: jre7 v

() Use default JRE 'jreT" and workspace compiler preferences Configure JREs...
Project layout

() Use project folder as root for sources and class files

(®) Create separate folders for sources and class files Configure default..,
Working sets

(] Add project to working sets Mew...

Select...

(i) The default compiler compliance level for the current workspace is 14, The new project will use a project specific compiler
compliance level of 1.7,

N < Back MNext > Cancel

Le damos al botdn Finish.

% Package Explorer 53 B e & = 08
2 P =

v (=2 Aplicaciones
B IRE Systern Library [jre7]

E’Src \

Seleccionamos la carpeta src y vamos a crear un paquete nuevo llamado mis_applets.
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= Mew Java Package O

Java Package
Create a new Java package.

Creates folders corresponding to packages.

Source folder: | Aplicaciones/src | Browse...

Mame: | mis_applets] |

[ ] Create package-info.java

Generate comments (configure templates and default value here)

@

Seguido del botdn Finish.

f# Package Explorer I3 % § = B
v (=2 Aplicaciones
» B JRE Systern Library [jre7]
w BB src
B mis_applet: —

Seleccionamos mis_applets y vamos a crear una nueva clase.
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= Mew Java Class O

Java Class
Create a new Java class,

Source folder: | Aplicaciones/src | Browse...

Package: | mis_applets | Browse...

[ Enclosing type: Browse...

Mames: | Hola_ﬁklumnosi |

Modifiers: (®) public () package private protected

[ ]abstract [ ]final ctatic

Superclass: | Jjava.lang.Object | Browse...

Interfaces: Add...
Eemowve

Which method stubs would you like to create?
] public static void main(5tring[] args)
[ ] Constructors from superclass
Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure templates and default value here)

|:| iGenerate comments

@

No seleccionaremos public static void main(String[] args).

[J] Hola_Alumnosjava 3

» =2 Aplicaciones » (% src » 3 mis_applets » @ Hola_Alumnos
backage mis_applets;

public class Hola_Alumnos {

¥

e R T TR R

82



[7] *Hola_Alumnos.java &3
» '[.:_'—LJ-AplicaciDnes b ®src p B mis_applets » @ Hola_Alumnos

package mis_applets;
import javax.swing.*;

2
3
a
l
B

Todas las clases que construyen un applet deben de heredar JApplet y ademdas debemos
importar el paguete javax.swing.*;

public class Hola Alumnos extends JApplet {

/

[——

[J] *Hola_Alumnosjava 53
3 I;_'—':I-Aplicacicunes P ®Eac » BB mis_applets » C] Hola_Alumnos b & init() : void

1 package mis_applets;
2 import javax.swing.™;
3
o, 4 public class Hola Alumnos extends JApplet {

i 5= public void init() {

La clase principal tiene que contener public void init().

Estamos sobrescribiendo el método init.

[J] *Hola_Alumnos.java 53
» I.’_'—LJ-ApIicaciDnes P Fore p mis_applets B (€] Hola_Alumnos ¢ @& init) : void

1 package mis_applets;

2 import javax.swing.*;

)
=i, 4 public class Hola Alumnos extends JApplet {

= public woid init(} {
6 JLabel rotulo=new JLabel{"Hola alumnos™};
7 add(rotule);

2}

Como no queremos imprimir en la consola de Eclipse utilizaremos los componentes swing como
JLabel.

Esta aplicacidn se tendra que ver en un navegador, pero para ello también tenemos un visor de
applets llamado appletviewer.

Vamos a ejecutar como siempre pero Eclipse tiene que ejecutarlos en dicho visor.
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|&| Viso.. — O >
Applet

Hola alumnos

Applet iniciado.

Pero el objetivo es verlo en el navegador.
Necesitamos tener pequefios conocimientos de html.

Ahora hemos de buscar donde se encuentra el archivo Hola_Alunos.class.

| B = | mis_applets - m} >
adf@ve io Compartir Vista %
H E
* lJ o4y Cortar X Li__hv \ﬂ_ Abrir ESeleccionartodo

w-| Copiar ruta de acceso - U' Modificar Mo seleccionar nada
Anclaral  Copiar Pegar X Mover Copiar Eliminar Cambiar  Nueva Propiedades L . .
Acceso répido [2] Pegar acceso directo a a - nombre  carpeta - £ Historial DDImrer‘tlrseleccmn
Portapapeles Crganizar Nuevo Abrir Seleccionar
« v » Esteequipo » Discolocal (t) » Cursodelava » Aplicaciones » hin » mis_applets ] O Buscar en mis_ap...
. ~
= Discolocal (D) »~ Mombre Fecha de modificacidn Tipo Tamafio
graficos [ Hola_Alumnos.class Archivo CLASS 1KB
graficos
sIC

e Creative Cloud File +

1 elemento =
D:\Curso de Java\Aplicaciones\bin\mis_applets

Cuando ejecutamos la primera vez Eclipse este nos pidié donde queriamos guardar nuestros
proyectos, en mi caso en el disco “D” en la carpeta “Curso de Java”.

Salimos de esta carpeta para irnos a la carpeta bin.

. ~ | bin

Arfgvo Inicio Compartir Vista

' €
* l—‘l Ay Cortar X Li__hv @ Abrir ESelecciunartudo

w.| Copiar ruta de acceso . STl g Modificar Mo seleccionar nada
Anclar al Copiar Pegar Mover Copiar  Eliminar Cambiar  Nueva Propiedades .
Acceso rapido d Pegar acceso directo a a - nombre  carpeta - £ Historial Dnlmrertirselecc\on
Portapapeles Crganizar Nuevo Abrir Seleccionar
&« A » Esteequipo » Discolecal (¢) » Cursodelava » Aplicaciones » hin L ] ' Buscar en bin
. -
Js Musica L MNembre Fecha de modificacion Tipo Tamafio
_J Objetos 3D mis_applets Carpeta de archivos
m Videos \j java.policy.applet Archivo APPLET 1KB
o Windows [C:) e mis_applets Hola_Alumnos160062272967... Microsoft Edge H... 1KB

- Disco local (D)

v
3 elementos =

84



Seleccionamos el botén derecho en esta carpeta y del menu seleccionaremos Nuevo y de este
Documento de texto.

I = | bin - O
Inicio Compartir Vista
* u oy Cortar ] X l %‘ Abrir BHSeIe(cwonartodo
o] Copiar ruta de acceso — 2 Modificar 10 Mo seleccionar nada
Anclaral  Copiar Pegar _ Mover Copiar Eliminar Cambiar ~ Nueva Propiedades i
Acceso rapide [7] Pegar acceso directo a a - nombre  carpeta - £ Historial DE_‘In\rertlr seleccion
Portapapeles Organizar Nuevo Abrir Seleccionar
« v A » Esteequipo » Discolocal (:) » Cursodelava » Aplicaciones » bin v | O 2 Buscar en bin
~
= Discolocal (0:) # Nombre Fecha de medificacién Tipo Tamafio
graficos mis_applets Cameta de archivos
graficos D java.policy.applet Carpeta
src e mis_applets.Hola_Alumnos160062272967... Acceso directo

& Creative Cloud File
& Creative Cloud File
@ OneDrive - Personz

[ Este equipe
& Descargas
Documentos
I Escritorio
&= Imagenes
J Misica
_J Objetos 3D
m Videos
=g Windows (C2)

- Disco local (D)

¥ Red

Ver

Ordenar por
Agrupar por
Actualizar

hve

Personalizar esta carpeta...

Pegar

Pegar acceso directo

Conceder acceso a

Muevo

EAEnSESDOOEE |

Microsoft Access Database
Documento de Microsoft Word
Microsoft Access Database
Microsoft Project Document
Presentacion de Microsoft PowerPoint
Microsoft Publisher Document
Archivo WinRAR

Formato de texto enriquecido
Documento de texto

Microsoft Visio Drawing

Hoja de calculo de Microsoft Excel
Archive WinRAR ZIP

Propiedades

hvs
—

= | bin

Archivo Inicio

Compartir

Vista

u & Cortar x IEII - ) abrir
w-| Copiar ruta de acceso « - DModificar
Anclar al Copiar Pegar - . Mover Copiar Eliminar Cambiar  MNueva Propiedades . )
Acceso rapido [7] Pegar acceso directo av av *  nombre carpeta @ £ Historial
Portapapeles Crganizar Nuevo Abrir
« A » Esteequipe » Discolocal (Ov) » Cursodelava » Aplicaciones » bin » v D
w Disco local (D) ™ MNombre Fecha de modificacion Tipo Tamaric
graficos mis_applets 20/09/2020 19:07 Carpeta de archivos
graficos D java.policy.applet Archivo APPLET 1KB
src e mis_applets. Hola_Alumnos160062272967...  20/09 Microsoft Edge H... 1KB
X X D HoIa_AIumnos.htm| 20/09/2020 19:37 Documento de te.. 0 KB
o Creative Cloud File
~= Creative Cloud File
mis_applets 20/09/2020 1907 Carpeta de archivos
€ Hola Alumnoshtm] < Qre— 20/09/2020 19:37 Microsoft Edge H...
D java.policy.applet 20/09/2020 1925 Archivo APPLET

e mis_applets.Hola_Alurmnos160062272967..,

Ya lo reconoce como una pagina web.

‘|ﬁ|_|’|'\-lc _f‘|f\-l'||'\-I 1:|-l
LIRS

L

Microsoft Edge H...

Haseleccmnartodo
10 Mo seleccionar nada

25 Invertir seleccién

Seleccionar

L

Buscar en bin

0 KB
1KB
1KB

La tenemos que abrir con el bloc de notas, botéon derecho, abrir y con Bloc de notas.
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Mj Hela_Alumnaos.htm: Bloc de notas —

Archive Edicién  Formate  Ver  Ayuda

Escribimos el siguiente cédigo:

m_w| Hola_Alurmnos.htm: Bloc de notas

Archive Edicién  Formate  Ver  Ayuda

<html>

<body>

<applet code="mis_applets/Hola Alumnos.class" width="588"
height="500">

<fapplet:>

</body>

</htjl>

Guardamos cambios y cerramos la aplicacion.

Para poder modificar la seguridad de java vamos a ejecutar la consola de java.
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. Java

¢
=

=

. Java Development Kit

About Java

Check For Updates
Configurar Java
Get Help

Obtener Ayuda
Visit Java.com

Visite Java.com

En el botdn inicio buscaremos la carpeta Java y encontraremos Configurar Java.

Acerca de

Configuracién de Red

usuarios con conocimientos avanzados.

Archivos Temporales de Internet

modificar esta configuracion,

El explorador tiene Java activado.

Consulte el separador Seguridad

|£:| Panel de Control de Java / — X

GEHEFE' Actualizar Java Seguridad Avanzado

Consulte la informacidn sobre la versidn del panel de control de Java.

Acerca de...

La configuracién de red se utiliza cuando se establece la conexidn a Internet. Java utilizard por
defecto la configuracidn de red del explorador web. Esta configuracion sdlo debe ser modificada por

Configuracidn de Red...

Los archivos utilizados en las aplicaciones de Java se guardan en una carpeta especial para acelerar
sU ejecucidn posterior. Sdlo los usuarios con conocimientos avanzados deberian suprimir archivos o

Configuracin. .. Ver...

Cancelar Aplicar

Nos vamos a la pestafia de Seguridad.
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|£:| Panel de Control de Java — e
General Actuslizar Java SEQUFIdEd Avanzado

Activar contenido de Java para explorador web y aplicaciones de Web Start

Mivel de seguridad de las aplicaciones que no estan en la lista de excepcon de sitios

() Muy Alta

Solo se podrén ejecutar las aplicaciones Java identificadas con un certificado de una
autoridad de certificacién de confianza y solo si el certificado se puede verificar coma no
revocado.,

® Alta

Se podrén ejecutar las aplicaciones Java identificadas con un certificado de una autoridad de
certificacian de confianza, induso si no se puede verificar el estado de revocacion del
certificado.

Lista de excepciones de sitios

Las aplicaciones inicadas desde los sitios que se enumeran a continuacion se podran ejecutar
después de las peticiones de datos de sequridad apropiadas.

Haga dic en Editar lista de sitios. ..
para agregar elementos a esta lista. Editar lista de sitios. .. I
Restaurar Peticiones de Datos de Seguridad Gestionar Certificados...

Cancelar Aplicar

Seleccionaremos Editar lista de sitios...

[£: Lista de excepcicnes de sitios >

Las aplicaciones inicadas desde los sitios que se enumeran a continuacion se podran ejecutar después de
las peticiones de datos de seguridad apropiadas.

Haga dic en Agregar para agregar un elemento a esta lista.

Agregar Eliminar

'IJT‘H Los protocolos FILE o HTTP se consideran un riesgo para la seguridad.
Se recomienda el uso de sitios HTTPS si estan disponibles.

Arceptar Cancelar

Seleccionar el botdn Agregar
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[£: Lista de excepciones de sitios

ped

Las aplicaciones iniciadas desde los sitios que se enumeran a continuacion se podran ejecutar después de
las peticiones de datos de seguridad apropiadas.

bicacion

-/

Agregar Eliminar
"?h_ Los protocolos FILE o HTTP se consideran un riesao para la segquridad.
Se recomienda el uso de sitios HTTPS si estan disponibles.

Cancl

Le damos al botdén Aceptar.

Advertencia de seguridad: Ubicacién FILE

La inclusion de una ubicacion FILE en la lista de

excepciones de sitios se considera un riesgo para la '
seguridad

Ubicacion: file://

Las ubicadones que utilizan el protocolo FILE suponen un riesge para la seguridad v pueden

comprometer la informacion personal que tenga en la computadora. Se recomienda anicamente la
inclusidn de sitios HTTPS en la lista de excepdones de sitios.

Haga dic en Continuar para aceptar esta ubicacidn o en Cancelar para anular este cambio.

Continuar Cancelar

Le damos al botén Continuar.
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|£:| Panel de Control de Java — 3
General Actuglizar Java Seguridad | Avanzado

Activar contenido de Java para explorador web v aplicadiones de Web Start

Mivel de seguridad de las aplicadones que no estan en la lista de excepddn de sitios

() Muy Alta

Solo se podrén ejecutar las aplicaciones Java identificadas con un certificado de una
autoridad de certificadon de confianza v solo si el certificado se puede verificar como no
revocada.

@ Alta

Se podran ejecutar las aplicaciones Java identificadas con un certificado de una autoridad de
certificacion de confianza, incuso si no se puede verificar el estado de revocadan del
certificado,

Lista de excepciones de sitios

Laz aplicaciones inicdiadas desde los sitios que se enumeran & continuacion se podran ejecutar
después de las peticiones de datos de seguridad apropiadas.

file:/ "
" [ Editar ista de sitios... |
Restaurar Peticiones de Datos de Seguridad Gestionar Certificados...
Aceptar Cancelar Aplicar

Le damos al botén Aceptar.

Vamos a hacer doble clic en el archivo Hola_Alumnos.html.

- o
£ DACurso de Java\Aplicaciones\bin\Hola_Alumnos.html - C | Buscar.. -

& DACurso de Java\Aplicacio..
=

) Sitios sugeridos v {F) Galeria de Web Slice = | | Apple v | | Noticias = | | PaginaPersonal + %y v E) + [ % v Paginav Seguridsd~ Heramientas~ @~ & ¢ S0 1

Advertencia de Seguridad X

éDesea ejecutar esta aplicacion?
A Una aplicacion sin firma de su disco duro esta solicitando permiso para
yA | ejecutarse.

L O Ubicacion: fie://

I | | . . Vs informacién

( ‘ Haga dic en Cancelar para parar ests aplicacién o en Ejecutar para permiti que continde.
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Le damos a ejecutar.

- O X
£ D:\Curso de Java\Aplicaciones\bin\Holz_Alumnos.html - ¢ | Buscar.. L~ bk
(& D:\Curso de Java\Aplicacio... * |
3% ] Sitios sugeridos » &) Galeria de Web Slice » | | Apple » | | Noticias » | | Pagina Personal + o ~ [ o v Piginav Seguridad v Hemamientasv @~ & (f M ¢ M

Hola alumnos

Hola alumnos

El navegador que a mi me funciona bien es Internet Explorer.

.= CURSO JAVA

APPLETS Y APLICACIONES
Creacion de Applets
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https://www.youtube.com/embed/4oXBNwZuCg4?feature=oembed

Despliegue Aplicaciones. Applet Il. (Video 133)

Convertir aplicaciones en Applets.

» '_.:‘/J- Aplicaciones » [® src p B mis_applets » {3 Hola_Alumnos b & init) : void
1 package mis_applets;

2 dmport javax.swing.*;

public class Hola Alumnos extends JApplet {
= public woid init() {
JLabel rotulo=new Jlabel("Hcla alumncs”, SwingConstants.CENTER);
add(rotulo);

[ T W5 I R W T N

8
el
Para que el mensaje aparezca centrado.

Ejecutamos Eclipse este hace que se sobrescriba el fichero class, ya lo podemos ver desde el

navegador.
— m] X
2] DACurso de Java\Aplicaciones\bin\Hola_Alumnos.html ~ €| | Buscar.. o~ by
@& DACurso de Java\Aplicacio... % |
N

5 ) Sitios sugeridos v &) Galeris de Web Slice = | | Apple v | | Noticias » | | Pagina Personal v+ iy * ) = [ # v Pagina~ Seguridsd~ Hemsmientas~ @~ & (§ [0 3 O

Hola alumnos

Ahora vamos a abrir el proyecto de la calculadora en Eclipse.
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[ Package Explorer I3 S § = 0O

W l?‘;l- Aplicaciones -
» B JRE System Library [jre7]
v i src
v i mis_applets
» M) Calculadorajava —
> ] Hola_Alumnesjava
W Lﬁj- PrimerosPasos
» B, JRE Systemn Library [JavaSE-14]
v i src
» o8 (default package)
> Hf Ejercicio_poo_ddr_1
» £ gjercicio_poo_ddr_2
» 48 egjercicio_poo_ddr_3
~v if graficos
» 11| Barra_Herramientas,java
» m Calculadorajava @ —

Hemos copiado la calculado en el paquete mis_applets.
& public class Calculadora extends JApplet{
g

i 1pe public veid init() {

12 LaminaCalculadora milamina=new LaminaCalculadora();
13 add({milamina};

La clase main se ha de cambiar por init.
Parta de la clase Marco se pasa a init y posterior mente eliminamos la clase Marco.

Le damos al play de Eclipse.

| & Viso... — O x
Applet
0
7] ] ] '}
4 5 [i] *
1 2 3 =
0 . = +
Applet iniciado.
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Vemos la aplicacién en el visualizador de Applets.

Nos vamos a la carpeta donde esta la calculadora.class

| @ = | mis_applets
Inicio Compartir Vista
O 2o P X =l B E U &
— w| Copiar ruta de acceso «
Anclar al Copiar Pegar X Mover Copiar Eliminar Cambiar  Mueva Propiedades
Acceso rapido lﬂ Pegar acceso directo a~ a- - nombre  carpeta = 5
Portapapeles Crganizar Nuevo Abrir

« v » Esteequipo » Discolocal (0¢) » Cursodelava » Aplicaciones » bin » mis_applets
bin “ Nombre Fecha de modificacion Tipo

wa Disco local (D:) D Calculadora.class Archivo CLASS
grafices D Hola_Alumnos.class Archivo CLASS
graficos D LaminaCalculadoraSAccionOrden.class Archivo CLASS
i § D LaminaCalculadoraSinsertaMumero.class Archivo CLASS

e Creative Cloud File . P S R
v D LaminaCalculadora.class 21/09/2020 &:41 Archivo CLASS

5 elementos 4 elementos seleccionados 6,22 KB

Nos vamos a la carpeta bin de Aplicaciones.

Compartir

& Cortar

fiip

Lo

il X =

w-| Copiar ruta de acceso

@ |7 Abrir -

Buscar en mis_ap...

Abrir ~ ESeleccionartodo
Modificar Mo seleccionar nada
Histarial DDImrer‘tirseleccwén
Seleccionar
v o o
Tamafio
1KB
1KB
3KB
2KB
KB

FH seleccionar todo

Modificar Mo seleccionar nada
Anclar al Copiar Pegar Mover Copiar Eliminar Cambiar  MNueva Propiedades .
Acceso rapido [#] Pegar acceso directo av ar - nombre  carpeta - £ Historial Dnlnvertirseleccwon
Portapapeles Crganizar Nuevo Abrir Seleccionar
<« A » Esteequipo » Discolocal (v) » Cursodelava » Aplicaciones » hin v O £ Buscar en bin
~
‘ Descargas L Mombre Fecha de modificacion Tipo Temafio
IZ::] Documentos mis_applets Carpeta de archivos
[ Escritorio e Calculadora.html Microsoft Edge H... 1KB
&=/ Imagenes e Hela_Alumnos.html Microsoft Edge H... 1KB
J, Muisica D java.policy.applet Archivo APPLET 1KB
_J Objetos 3D
m Videos
= Windows [(C:)
- Disco local (D:)
Q Red
v
4 elementos

1 elemento seleccionado 115 bytes

Creamos un archivo html con el siguiente contenido:

mj Calculadera.html: Bloc de notas

Archivo
<html>
<body>
<applet code="mis applets/Calculadora.class" width="359r
<fapplet>

</body>

</html>

Edicion  Formato  Ver Ayuda

height="500">

Ahora vamos a abrir el archivo creado con nuestro navegador.
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2] D:\Curso de Java\Aplicaciones\bin\Calculzdora.html - C | Buscar.. o~
{2 D:\Curso de Java\Aplicaciones... | (& D:\Curso de Java\Aplicacio... % ||

i ) Sitios sugeridos ) Galeris de Web Slice = | | Apple v | | Noticias » | | Pagina Personal v + B) - [0 & v Paginav Seguridsd~ Hemsmientas~ @~ & (] s W
g pp E = E 9 Z (¥ 0,

74.0

T 8 8 1
4 5 6
1 2 i
0 = +

La calculadora ya funciona en nuestro navegador.

Vamos a realizar algunas modificaciones en el archivo html.

| Calculadora.html: Bloc de notas — O >
Archive Edicion  Formate  VNer  Ayuda

<html>

<style>

#miappletq

margin:auto;
position:relative;
width: 358px;

b
h1{

text-align:center;

¥

<fstyle>

<body bgcolor="red">

<hl>Calculadora Applet</hl>

<div id="miapplet">

<applet code="mis_applets/Calculadora.class” width="350" height="500" >
<fapplet>

<fdiv>

</body>

</html>

Guardamos los cambios.

Lo abrimos desde el navegador:
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2] D:\Curso de Java\Aplicaciones\bin\Calculzdora.html - C | Buscar.. o~
& D\Curso de Java\Aplicacio... * ||

i ) Sitios sugeridos ) Galeris de Web Slice = | | Apple v | | Noticias » | | Pagina Personal v + B) - [0 & v Paginav Seguridsd~ Hemsmientas~ @~ & (] s W
s g ppl E = E 9 0 W,

APPLETS Y APLICACIONES

Convertir aplicaciones en Applets
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https://www.youtube.com/embed/O5G1WjMriQA?feature=oembed

Despliegue Aplicaciones. Applets Ill. Ventanas emergentes.
(Video 134)

Vamos a copiar el archivo de la calculadora.

= MName Conflict >

Enter a new name for 'Calculadora®:

Calculadora_Ernergente

W h_—‘;l- Aplicaciones
» B, JRE Systemn Library [jre7]
v B src
~ i mis_applets
- il| Calculadera_Emergente,java
» _m Calculadora.java
> M) Hola_Alumnos,java

Vamos a modificar el cédigo de la clase Calculadora_Emergente.
& public class Calculadora Emergente extends JApplet{

18 public woid init() {

13 final JFrame mimarco=new JFrame();

14 mimarco.setSize(568,308);

15 LaminaCalculadora milamina=new LaminaCalculadora();

16 mimarco.add({milamina);

17 JButton boton_Calculadora=new JButton(“"Calculadora™);
182 boton_Calculadora.addActionListener(new ActionListener()

28 @override

21 public woid acticnPerformed{ActionEvent arg2) {
= 22 J/ TODOD Auto-generated method stub

23 mimarco.setVisible(Imimarco.isVisible());

26 P)s
27 add(boton_Calculadora); Clase interna

29 }
ET

Ejecutamos desde Eclipse.

Modificamos el cddigo del fichero html.
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Mj Calculadora_emergente.html: Bloc de notas - O *

Archive  Edicion  Formato  Ver  Ayuda
khtml>

<style>
#miapplet{
margin:auto;
position:relative;
width: 358px;

h
h1{

text-align:center;

¥

<fstyle>

<body bgcolor="red">

<hl>Calculadora Applet</hl>

<div id="miapplet">Pulsa el bot&oacute;n para abrir la &nbsp;
<applet code="mis applets/Calculadora Emergente.class" width="125"
height="25" >

</applet>

<fdiv>

</body>

</html>

Lo guardamos y lo abrimos con el navegador.

&3 D\ Curso de Java\Aplicach =~ & | | Buscar... o~ TR LEE
& D:A\Curso de Java\Aplicacio... [T
” ﬁ - * [ g@g * Pagina* Seguridad * Herramientas = '@T & @ _;m

b

Calculadora

Hacemos clic al botén Calculadora.
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0
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1 2 3
0 = +

Si hacemos de nuevo clic en el botén Calculadora esta se cerrar.

En este ejemplo estamos ejecutando una aplicacion fuera de nuestro navegador, con su propio
marco.

CURSO JAVA

APPLETS Y APLICACIONES

Appletls ¥y ventanas emergentes
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https://www.youtube.com/embed/aXkjL9YXAaw?feature=oembed

Despliegue Aplicaciones. Applets IV. Paso de parametros.
(Video 135)

Codigo HTML Pagina web con Applet

Supongamos que tenemos una pagina que tiene un grafico y este grafico se tiene que
actualizar cada dia.

El paso de parametros nos ahora bastante el trabajo.

Para ello tiene que haber una instruccion en el cédigo html y otra instruccion en el Java.
Instruccion en html:

<param name="nombre” value="valor”>

Por parte del programa java la siguiente instruccion.

getParameter(“nombre”);

Vamos a partir del siguiente ejemplo que llamaremos Grafico_Applet que guardaremos en
mis_apples.

package mis_applets;

import javax.swing.*;
import java.awt.*;
import java.awt.geom.*;
public class Grafico_Applet {
public static void main(String [] args){
MarcoGrafico mimarco=new MarcoGrafico();
mimarco.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

mimarco.setVisible(true);

}

class MarcoGrafico extends JFrame{
public MarcoGrafico(){
setBounds(250,400,300,400);
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LaminaGrafico milamina=new LaminaGrafico();
add(milamina);

setVisible(true);

}

class LaminaGrafico extends JPanel{
public void paint(Graphics g){
super.paintComponent(g);
Graphics2D g2=(Graphics2D) g;
g2.rotate( 180/180.0 * Math.PI, 125, 100);
Rectangle2D grafl=new Rectangle2D.Double(50,0,50,50);
Rectangle2D graf2=new Rectangle2D.Double(100,0,50,75);
Rectangle2D graf3=new Rectangle2D.Double(150,0,50,100);
g2.setPaint(Color.RED);
g2 fill(grafl);
g2.setPaint(Color.YELLOW);
g2 fill(graf2);
g2.setPaint(Color.GREEN);
g2 fill(graf3);

}

Este sera el resultado:
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Donde tiene que estar guardado.
[ Package Explorer 32 F 2 &8 = 8
vh;—';'- Aplicaciones
=\ IRE System Library [jre7]
W s ST
v i mis_applets
&| Calculadora_Emergente.java
+J] Calculadora.java
)| Grafico_Appletjava €

+J| Hola_Alumnos.java
Ahora vamos a transformar a Applet.
package mis_applets;
= import javax.swing.®;

import java.awt.®;
import java.awt.geom.*;

public class Grafico Applet extends JApplet { —

L4

= public woid init() {
LaminaGrafico milamina=new LaminaGrafico();

add(milamina);

el

3

; I I ==
I | l.Zl‘lILl'l o L h.III '-IIICI L N I I R B T WV I % I ]

b

Cambiamos la clase main por lo sefialado en la flecha, este codigo es parte del codigo

class MarcoGrafico extends JFrame{
public MarcoGrafico(){
setBounds(250,400,300,400);

LaminaGrafico milamina=new LaminaGrafico();

add(milamina);

setVisible(true);

}

Aprovechamos el Cédigo seleccionado en el recuadro rojo que pasamos a la clase principal
llamada init(), a continuacion eliminados la clase MarcoGrafico.

Vamos a ejecutar para poderlo ver en el visor de Applet.
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|&| Viso.. — O >
Applet

Applet iniciado.

Ahora nos toca crear el archivo html que cargue el archivo class.

Vamos a crear un archivo llamado Grafico_Applet.html en la carpete Bin de Aplicaciones del
Curso Java.

21 class LaminaGrafico extends JPanel{

22

23

4o public woid paint{Graphics g){

25

26 super.paintComponent(g);

27

28 Graphics2D g2=(Graphics2D) g;

29

EL: g2.rotate( 180/180.8 * Math.PI, 125, 168);
31

32 Rectangle2D grafl=new Rectangle2D.Double(58,8,58,58);
33

34 Rectangle2D graf2=new Rectangle2D.Double[iee,e,58,158) ;
35

36 Rectangle2l graf3=new Rectangle2D.Double(l58,8,58,188);
37

33 g2.setPaint(Color.RED);

39

40 g2.fill{grafl);

41

4.2 g2.setPaint({Color.YELLOW) ;

43

Lz g2.fill{graf2);

45

45 g2.setPaint(Color.GREEN);

47

43 g2.fill{graft3);

40

58 }

51

52 }

Y hemos guardado los cambios.
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a DA Curso de Java\Aplicaciones\bir ~ & | | Buscar... o~ T <:} )]
(& D:\Curso de Java\Aplicacio... [T

o »

= ﬁ A * [ E.ég * Pagina* Seguridad * Herramientas l@v & @ _E'H 3 mm

Si abrimos el archivo con un navegador veremos los cambios, pero para ello tenemos que
cerrar el navegador y abrirlo de nuevo ya que si esta ya esta abierto este no se actualiza
automaticamente.

Agregaremos el siguiente cddigo al archivo html.
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| Grafico_Applet.html: Bloc de notas — O ot

Archive Edicion  Formate Ver Ayuda
<html>

<style>
#miapplet{
margin:auto;
position:relative;
width: 358px;

b
h1{

text-align:center;

¥

<fstyle>

<body bgcolor="red">
<h1>Graficos Applet</hl>
<div id="miapplet">

Applet.class" width="258" height="488" >

<param name="barra.l" value="75">
<param name="barra.2" value="25">
<param name="barra.3" value="55">
</applet>

<fdiv>

</body>

</html>

Son los parametros
gue le pasamos.

Y guardamos los cambios.

Nos vamos a nuestro codigo java.

L 1B public woid init() {

11 int numercl=Integer.parseInt(getParameter("barra.1"));
12

13 int numero2=Integer.parseInt(getParameter("barra.2"));
14

15 int numerc3=Integer.parseInt(getParameter(“barra.3"));
16

17 LaminaGrafico milamina=new LaminaGrafico{numercl, numerc2, numerc3);
18

19 add(milamina);

2a

21 }

22

23 }

En la clase init() agregamos el siguiente codigo:

Las variables numerol, numero2, numero3 reciben los valores por parametro que le pasamos
del archivo html, que luego pasamos por parametros al método LaminaGrafico.
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i

)

]
-

class LaminaGrafico extends JPanel{

.
J

public LaminaGraficc(int a, int b, int c) {

LU= e I

all=a;
al2=h;
al3i=c;

public void paint{Graphics g){

super.paintComponenti(g);

L s T 5 R N VI S S+
1

Graphics2D g2=(Graphics2D) g;

(Y= e

]

g2.rotate( 1868/188.8 * Math.PI, 125, 1@8);

=

o e Y B I I Y Y S Y Y i
P2

Rectangle2D grafl=new Rectangle2D.Double(58,8,58,all);

d

oz Rectangle2D graf2=new Rectangle2D.Double(l@@,@,58,al2);
A5
46 Rectangle2D graf3=new Rectangle2D.Double(158,8,58,al3);
47 -
8 g2.setPaint(Color.RED);
49
8 g2.fill{grafl);
51
52 g2.setPaint(Color.YELLOW);
53
54 g2.fill{graft2);
55
=1 g2.setPaint({Color.GREEN) ;
57
8 g2.fill{graf3);
29
68 1
61
62 private int all,al2,al3;
63
64 }

—r

Al método LaminaGrafico recibe por pardmetros tres variables de tipo int, a, b, c.

Para que puedan pasar a la clase interna, declaramos tres variables allm al2 y al2 que pueda
reconocer dicho método, por lo cual se crea un constructor con las variables all, al2 y al3 que
almacenan los valores que se les pasa por parametro.

Por ultimo en Rectangle2D al ultimo valor que era fijo se le camba por su respectiva variable.
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193 D:\Curso de Java\Aplicaciones\bin' = < Buscar... ,0 - Lru 8 ‘::3’

& D\Curso de JavatAplicacia... LT
{.:_‘5 ” ﬁ = > = géa ~ Pagina v Seguridad v Herramientas v @V & @ _m _,'} @u

Ya se han cambiado los valores.

Ahora abrimos el cédigo html con el bloc de notas.

Mj Grafico_Applet.html: Bloc de notas - O
Archive Edicién  Formato  Ver Ayuda

<html>

<style>

#miappletq{

margin:auto;
position:relative;
width: 358px;

¥
h1{
text-align:center;

¥

<fstyle>

<body bgcolor="red">

<hl>Graticos Applet</hl>

<div id="miapplet">

<applet code="mis applets/Graftico Applet.class” width="258" height="408" >
<param name="barra.1" value="75">

<param name="barra.2" value="95">

<param name="barra.3" value="55"> ‘--“‘
</applet>

<fdiv>

</body>

</html>
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Hemos cambiado el valor de la barra.2 a 95 y guardamos los cambios.

Visualizamos en navegador que lo teniamos minimizado con el Applet cargado y solo pulsamos
F5 haber si este se actualiza.

— O
2 D:\Curso de Java\Aplicaciones\bin' = ¢4 | | Buscar... D~ pAg:
& D:A\Curso de JavaiAplicacio... [ 1
- 7 ﬁ A * [ E.é;l * Pagina~= Seguridad = Herramientas l@v & @ _@ CF m‘%,

Efectivamente vemos como las barras se han actualizado.

[=]

.
o]
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= CURSO JAVA

APPLETS Y APLICACIONES
Paso de parametros a Applets
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https://www.youtube.com/embed/6aXEffh5xvI?feature=oembed

Despliegue Aplicaciones. Applets V. (Video 136)

Paso de pardmetros a Applets I

Vamos a mejorar el paso de parametros para modificar el nUmero de barras.

MJ *Grafico_Applet.html: Bloc de notas - O

Archivoe Edicion  Formate  Mer  Ayuda
<html>

<style>
#miapplet{
margin:auto;
position:relative;
width: 358px;

K
h1{

text-align:center;

}

</style>

<body bgcolor="red">»

<h1>*Grafticos Applet</hl1>

<div id="miapplet">

<applet code="mis applets/Graftico Applet.class" width="258" height="466" >
<param name="graficos" value="3"3[|

{param name= barra.l” wvalue="75">

<param name="barra.2" value="95">
<param name="barra.3" value="55">
</applet>

<fdiv>

</body>

</html>

En el documento html agregamos la siguiente linea y guardamos los cambios.
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1 package mis_applets;
2= import javax.swing.®;

3 import java.awt.®;
4 import java.awt.geom.*;
5
% 6 public class Grafico Applet extends JApplet {
v 7= public void init() {
d
a String numerco=getParameter(“grafticos”);
1@ int n_graficos=Integer.parseInt(numera);
11 int arrayGraficos[]=new int[n_graficos];
12 for(int i=8; i<arrayGrafices.length;i++) {
13 arrayGraticos[i]=Integer.parseInt(getParameter("barra."+(i+1)});
14 1
15 LaminaGrafico milamina=new LaminaGrafico(arrayGraticos);
16
17 add({milamina);
18 1
19 1}
28
%21 class LaminaGrafico extends JPanel{
22
232 public LaminaGrafico(int valores[]) {
24 valores_graficos=valores;
25 1

public void paint{@raphics g){
super.paintComponent(g);
Graphics2D g2=(Graphics2D) g;
g2.rotate( 188/188.8 * Math.PI, 125, 18@);

int pos_x=8;

for(int i=8; i<valores_graficos.length; i++){
int color_rojo=(int)Math.round(Math.random()*268);
int color_verde={int)Math.round(Math.random()*208);
int color_azul=(int)Math.round(Math.random()*268);

Rectangle2D graf=new Rectangle2D.Double(pos_x,®,25,valores_graficos[i]);
Color color_barra=new Color{color_rojo,color_verde, color_azul);
g2.setPaint(color_barra);

g2.fill(graf);

pos_x+=25;

}

int[] valores_graficos;

Modificamos el cddigo tal como se muestra en el ejemplo.
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E Grafico_Applet.html: Bloc de notas — O
| PP

Archive  Edicién  Formate  Ver  Ayuda
<html>

<style>
#miapplet{
margin:auto;
position:relative;
width: 358px;

¥
h1{
text-align:center;

¥

</style>

<body bgcolor="red">

<h1>Graficos Applet</h1>

<div id="miapplet">

<applet code="mis_applets/Grafico_Applet.class" width="258" height="488" >
<param name="graficos" wvalue="7">
<param name="barra.1l" wvalue="75">
<param name="barra.2" wvalue="95">
<param name="barra.3" value="120">
<param name="barra.4" value="75">
<param name="barra.5" value="95">
<param name="barra.&" value="1806">
<param name="barra.7" value="308">
</fapplet>

<fdiv>

</body>

</html>

Modificamos el cddigo del documento html y guardamos los cambios.

Abrimos dicho documento con el navegador.

Este sera el resultado:
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= CURSO JAVA

APPLETS Y APLICACIONES
Paso de parametros a Applets Il
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https://www.youtube.com/embed/7xLK0uG5hzM?feature=oembed

Despliegue Aplicaciones. Archivos JAR I. (Video 137)

Empaquetado y distribucién de aplicaciones.

Modularizaciéon consiste en dividir nuestros programas en distintos ficheros.

Calsanora yirva AcoonOvden ave
Caxidaoora java

PetaNurmero Jave
Lamenal 2k 20002 Jovd

Tanto si nuestra aplicacién es de un fichero o varios lo empaquetara de la misma forma.

CHOADIO 2 J0v0

Cakiadoracan

jren policy appiet

LarmenaC alcutadorasSAcoonOrden clan
LarrenaC absador a ShaertaNurmero class

LamernaC b0 a00ra Ol

Una vez empaquetado este sera un archivo JAR.
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En un paquete solo puede haber el proyecto que vayamos a empaquetar, en nuestro caso
gueremos empaquetar la calculadora, pero esta se encuentra mezcladas con otros proyectos,
por ese motivo vamos a crear un paguete nuevo llamado Calculadora.

Vamos a crear un proyecto nuevo llamado Calculadora.

= Mew Java Project O st

Create a Java Project e
Create a Java project in the workspace or in an external location, ‘

Project name: | Calculadora |

Use default location

Location: | D:\Curso de Java\Calculadora Browse...
JRE
(7) Use an execution environment JRE: CDC-1.0/Foundation-1.0
(®) Use a project specific JRE: jre? w
(0 Use default JRE 'jreT and workspace compiler preferences Configure JREs...

Project layout

() Use project folder as root for sources and class files

(®) Create separate folders for sources and class files Configure default...
Working sets

[Jadd project to working sets MNew...
Warking sets: Select...

(i) The default compiler compliance level for the current workspace is 14, The new project will use a project specific compiler
compliance level of 1.7,

® < Back Mext = Cancel
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[

BES §

2 Package Explorer 332 =,
W b_—f- Aplicaciones
B\ JRE Systemn Library [jre7]
W = Ere
~ F mis_applets
| Calculadora_Emergente.java
4] Calculadorajava
1) Grafico_Applet.java
_m Hola_Alurmnos.java
W lff- Calculadora
B\ JRE Systemn Library [jre7]
v i src
v i (default package)
1J] Calculadorajava

La calculadora que tenemos en mis_applets la copiamos al nuevo proyecto que hemos creado

con el nombre Calculadora dentro de la carpeta src.

(= = | Curso deJava

Inicio Compartir Vista
B Cortar ~ Abrir
ol O : B X Y
w| Copiar ruta de acceso - = Maodificar
Andaral  Copiar Pegar Mover Copiar  Eliminar Cambiar ~ Nueva Propiedades
Acceso rapido [7] Pegar acceso directo a a - nombre  carpeta - £ Historial
Portapapeles Crganizar Nuevo Abrir
« A » Esteequipo » Discolocal (¢) » Cursodelava » v D
~
‘ Descargas ~ Mombre Fecha de modificacion Tipo Temafio
=| Documnentos .metadata Carpeta de archivos
I Escritorio Aplicaciones Carpeta de archivos

&| Imagenes Calculadora

Js Muisica languageServers-log
J Objetos 3D PrimerosPasos
m Videos v

5 elementos

Carpeta de archivos

Carpeta de archivos

Carpeta de archivos

Ya tenemos la carpeta Calculadora, ademas de Aplicaciones y PrimerosPasos.

Si la abrimos veremos las siguientes directorios y archivos.

= | Calculadora

Io Co'rtir V

* u < Mover a X Eliminar = T W
[ -
Anclar al Copiar Pegar Copiar a Cambiar nombra Mueva Propiedades
Acceso rapido lﬂ carpeta =
Portapapeles Organizar Muevo Abrir
« v > Esteequipo » Discolocal (D:) » Cursodelava » Calculadora »
- - -

I Escritorio - MNombre Fecha de modificacion

=/ Imagenes settings 21/09/2020 14:33

b musica bin 21/08/2020 14:54

_J Objetos 3D sre 21/09/2020 14:54

g Videos [ .classpath 21/09/2020 1

" [ .project 21/09/2020 1

e Windows ()

= Disco local (D:) v

5 elementaos

Si nos vamos a la carpeta src veremos un Unico archivo.
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HaSeIeccionartodo
Mo seleccionar nada
25 Invertir seleccién

Seleccionar

Buscar en Curso d...

EH Seleccionar todo

Mo seleccionar nada

EID Invertir seleccidn

Seleccionar

v | D jol
Tipo

Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Archivo CLASSPATH
Archivo PROJECT

Buscar en Calcula...

Tamafio

TKB
TKB



I & = | src

Inicio Compartir Vista
* U = Mover a X Eliminar = g W
W -
Anclar al Copiar Pegar _ Copiar a Cambiar nombra Mueva Propiedades
Acceso rapido EI - carpeta =
Portapapeles Organizar Muevo Abrir

€ 5 v

» Esteequipo » Disco local (D:) » Curso delava » Calculadora » src

-

I Escritorio - MNombre Fecha de medificacion
=/ Imagenes
I) Musica
_J Objetos 3D
B Videos

i Windows (C:)

Mj Calculadera java

21/08/2020 14:34

= Disco local (D:) v

1 elemente

Si nos vamos a la carpeta bin veremos un archivo por clase.

| [A

= | bin

Io Cortir
U a

]

* Mover a X Eliminar - T W
W -
Anclaral  Copiar Pegar _ Copiar a Cambiar nombre ~ Nueva Propiedades
Acceso rapido EI - carpeta 2
Portapapeles Organizar Muevo Abrir

&« v 4 > Esteequipo + Discolocal (D:) » Cursodelava » Calculadora * bin
~
I Escritorie ~ Mombre Fecha de medificacion
=] Imagenes [ Calculadora.class <" 21/09/2020 14:54
b Musica [] java.policy.applet 21/09/2020 14:54
_J Objetos 3D D LaminaCalculaderaShccionOrden.class 21/09/2020 14:54
B videos D LaminaCalculadorainsertaMumero.class 2020 14:54

D LaminaCalculadora.class

i Windows ()

4:54
- Disco local (D) -

5 elementos

Como archivo principal Calculadora.class

EH Seleccionar todo
1o Mo seleccionar nada

E'F_‘ Invertir seleccidn

Seleccionar
v O 2 Buscar en src
Tipo Tamario
Archivo JAVA 3KB
- m} it

EH Seleccionar todo
15 Mo seleccionar nada

E‘F_‘ Invertir seleccidn

Seleccionar

v | B 2 Buscar en bin
Tipo Tamafic
Archive CLASS 1KB
Archive APPLET 1KB
Archive CLASS 2 KB
Archive CLASS 2 KB
Archivo CLASS 3KB

Ahora para empaquetar con el archivo abierto del menu File seleccionaremos Export...

Saldra un asistente que nos guiara paso a paso en la exportacion.
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= Export O

Select ﬁ

Export rescurces into a JAR file on the local file system. M

Select an export wizard:

| type filter text

5 = General
5 = Install
w = lava
‘u'j JAR file <*—
8] Javadoc
¢ Runnable JAR file
» = Run/Debug
5 = Tasks
5 = Teamn
» = XML

@

Seleccionamos JAR file seguido del botén Next.
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= JAR Export O >

JAR File Specification —
Define which resources should be exported into the JAR, | [

Select the resources to export:
(] &2 Aplicaciones L] [x] .classpath
m] =% Calculadora 4——— L] [ .project
[]u=> PrimerosPasos

Export generated class files and resources
[] Export all output folders for checked projects
] Export Java source files and resources

[] Export refactorings for checked projects. Select refactorings...

Select the export destination:

I JAR file: | DMProyecto CalculadeoratLaCalculadora,jar w

Options:
Compress the contents of the JAR file
[]Add directory entries

[ Qverwrite existing files without warning

?\ < Back Mext = Cancel

Marcamos el proyecto que queremos empaquetar y donde queremos guardar el proyecto
empaquetado y le decimos la ubicaciéon no nombre para dicho proyecto.

Seguidamente le damos a Finish.

= JAR Export O *

JAR export finished with warnings. See details for additional information.

Respondemos con OK.
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Si nos vamos a la carpeta donde exportamos el proyecto.

| [ = | Proyecto Calculadora — m} it

Inicio Compartir Vista 9
< 1 Selecci tod
/’ I 2 Mover a X Eliminar - 5:5 v Bl seteccionar todo

Whene

Mo seleccionar nada

Anclaral  Copiar Pegar Copiar a Cambiar nombre ~ Nueva Propiedades . .
Acceso rapido ﬂ] carpeta > DDImrertlr seleccion
Portapapeles Organizar Mueva Abrir Seleccionar
« S » Esteequipo » Disco local (D) » Proyecto Calculadora v O & Buscar en Proyect...
-
pdf () Mombre Fecha de modificacidn Tipo Tamafio
Pere Manel Pres (£ LaCalculadora jar 21/08/2020 15:15 Executable Jar File 5KB

Pinnacle Descar

prwver

1 elemento =

Encontraremos LaCalculadora.jar

Tenemos que hacer un archivo html.

14 = | Proyecto Calculadora - o x

Inicio  Compartir  Vista (7]

/ = — .

& Cortar 4 E x |EE 'E:}, Nuevo elemento ~ \/] 17 aborie ~ FH seleccionar todo

% Copiar ruta de acceso ﬁ Facil acceso = Maodificar Mo seleccionar nada
Andar al Copiar Pegar Mover Copiar Eliminar Cambiar  Nueva Propiedades

Acceso rapido IE Pegar acceso directo aw ar - nombre  carpeta £ Historial EFI Invertir seleccidon

Portapapeles Organizar Muevo Abrir Seleccionar

« v 4 » Esteequipo » Discolocal (D) » Proyecto Calculadora v o O Buscar en Proyect..

Patch & Nombre Fecha de modificacion Tipo Tamafio

pdf € Calculadorahtml

Pere Manel Presenta || LaCalculadora.jar

Pinnacle Descargas

Microsoft Edge H... 1KB
Executable Jar File 5KB

pmver

Presentacion
Program Files
Proyecto Calculadora

Proyecto Pinnacle v
2elementos 1 elemento seleccionado 321 bytes =

Este es su contenido.

| Calculadara.html: Bloc de notas - O *

Archive  Edicion  Formate  Ver  Ayuda
<html>

<style>

#miapplet{
margin:auto;
position:relative;
width: 358px;

h
h1{

text-align:center;

¥

</style>

<body bgcolor="red">

<h1l>Calculadora Applet</hl>

<div id="miapplet">

<applet code="Calculadora.class" archive="LaCalculadora.jar" width="358" height="588" >
</applet>

</div>

</body>

</html>

Una vez guardados los cambios lo abrimos con el navegador.
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a D:\Proyecto Calculadora\Calculade = & | | Buscar... o~ i 5ef s
':f'c;" DM\Proyecto Calculadora\C... ]

L

T 7 Mo ~ [] @ ~ Péginaw Seguridad v Herramientas = (@~ & ¢f M O M

Ya podemos distribuirlo o utilizarlo en el navegador, asi como poder realizar su distribucidn.

El archivo LaCalculadora.jar lo podemos descomprimir para ver los archivos que contiene.

Si lo seleccionamos con el botén derecho y le decimos Extraer aqui veremos los archivos que
contiene.
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= | Proyecto Calculadora - O x

Inicio | Compartir  Vista (7]

4 Cortar x |EE [ Nuevo elemento ~ |j (] Abrir ~ FH seteccionar todo
%] Copiar ruta de acceso « ﬂ Facil acceso = Maodificar Mo seleccionar nada
Anclaral  Copiar Pegar . Mover Copiar Eliminar Cambiar ~ Muava Propiedades . . .
Acceso rapido d Pegar acceso directo aw ar - nombre  carpeta - £ Historial EF'Inuertlr seleccidn
Portapapeles Organizar Nuevo Abrir Seleccionar
« v A s Esteequipo » Discalocal (D) » Proyecto Calculadora » v B S Buscar en Proyect...
Patch () Nombre Fecha de modificacion Tipo Tamafio
pdf META-INF Carpeta de archivos
Pere Manel Presenta [ classpath Archivo CLASSPATH 1KB
Pinnacle Descargas \J .project Archivo PROJECT TKB
pmver | Calculadora.class Archivo CLASS 1 KB
Presentacion @ calculadora.ntml Microsoft Edge H... 1KB |
§ Executable Jar File 5KB
Program Files = = =
5 " [ ] LaminaCalculadoraSAccionOrden.class Archivo CLASS 2KB
ct -
(S5 SR SR | | LaminaCalculadoraSinsertaNumero.class Archivo CLASS 2KB
Proyecto Pinnacle [ LaminaCalculadora.class Archivo CLASS 3KB
Publicacion
- . v
9elementos 1 elemento seleccionado 4,58 KB =

Lo remarcados son los que habian y el resto son los archivos descomprimidos de
LaCalculadora.jar.

También se pueden hacer ejecutables con archivos jar.

CURSO JAVA

APPLETS Y APLICACIONES
Empaquetado y distribucion de apli
Archivos JAR 1
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https://www.youtube.com/embed/i2G4-CYyuIk?feature=oembed

Despliegue Aplicaciones. Archivos JAR II. Firmar JAR | (Video 138)

¢Qué es firmar un JAR?

La manera de garantizar la aplicacién JAR hay lo que denomina firma digital.

La firma digital lleva Nombre, Organizacion, Dto. Organizacién, Provincia, Poblacién y Pais.

¢Como firmar un JAR?

1. Crear un certificado (firma) para la Aplicacion (JAR)
a. Necesitamos herramienta keytool
2. Firmar la aplicacion (JAR) con el certificado generado
a. Necesitamos jarsegner
e (iDdAnde conseguir estas herramientas keytoll y jarsigner?
o Vienen con el JDK (Java Development Kit) de Oracle.

Si vamos al siguiente enlace:

https://www.oracle.com/technetwork/es/java/javase/downloads/index.html
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https://www.oracle.com/technetwork/es/java/javase/downloads/index.html

o = Q,  iniciarsesion [B]  Pais @  Lamar G

Oracle Technology Netwo Java I Java SE / Descargas

Java SE Resumen Descargas Documentacion Comunidad || Tecnologia Formacion
Soporte para Java SE | I I B B B

Java Embedded Descargas de Java SE

Java EE

Java ME

Java FX - £

Java DB ::Z:; Iava @ Nﬂ“ans
‘Web Tier

Comunidad Java Platform (JDK) 8ui11 [ 8u112 MetBeans con JDK &

[ Java Platform, Standard Edition

Java SE 8u111/8u112

Java SE 8u111 incluye importantes soluciones de seguridad. Oracle recomienda que todos los
usuarios de Java SE 8 actualicen esta version. Java SE 8u112 es una actualizacion con un
conjunto de parches, que incluye fodas las caracteristicas adicionales de 8u111 (descritas en las
notas de la version).

Lea mas agui (en ingles) »

Importante cambio planificado para MD5-signed JARs

A partir de las versienes de la revision critica de abril, previstas para el 18 de abril de 2017,
todas las versiones de JRE frataran a los JARs firmados con MD5 como no firmade. Obienga
mds informacién y vea las instrucciones de prueba. (en ingles)

Para obtener mas informacion sobre el soporte del algoritmo criptogréfico, por favor chequee
este documento: JRE and JDK Crypto Roadmap. (en ingles)

Instrucciones de instalacion (en inglés) JDK /

. . DOWNLOAD *
Motas de Ia version (en inglés)

Licencia de Oracle (en inglés)

Productos Java SE (en inglés) Servidor JRE

Licencias de terceros (en inglés)

Configuraciones del sistema certificadas (en inglés)

Archivos LeaMe
JRE

« Archivo LeaMe JDK (en inglés)

= Archivo LealMe JRE (en inglés)

Donde podremos descargar el JDK, si lo seleccionamos.

Java SE Development Kit 8u261

This software is licensed under the Oracle Technology Metwork License Agreement for Oracle Java SE

Product / File Description File Size Download

Linux ARM 32 Hard Float ABI 734 MB -li, dk-8u2éi-linux-arm32-vfp-hflttar.gz
Linux ARM &4 Hard Float ABI 70.3MB -li, dk-8u261-linux-armbd-vip-hilttargz
Linux x84 RPM Package 12192 MB -li, dk-8u2é1-linux-i586.rpm

Linux x86 Compressed Archive 154.81 MB o idk-8u261-linux-i586 tar.gz

Linux x4 RPM Package 121.53 MB -li, dk-8u2éi-linux-x64.rpm

Linux x4 Compressed Archive 136.48 MB -li, dk-Bu2él-linux-x64 tar gz

macOs x64 20394 MB -|_| dk-8u261-macosx-x64.dmg

Solaris SPARC é4-bit (SVR4 package) 12577 MB -|_| dk-8u2é1-solaris-sparcv@tar.Z
Solaris SPARC 64-bit 8872 MB -|_| dk-Bu2él-solaris-sparcvBtargz
Solaris x64 (SVR4 package) 134.23 MB -l_, dk-8u261-solaris-x64 tar Z

Solaris x64 92.47 MB -|_| dk-8u2é1-solaris-x64. tar.gz
Windows x86 154.52 MB -li, dk-8u2él-windows-i586.exe
Windows xéd 16628 MB -li, dk-Bu2él-windows-x64 exe
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Si vamos a Archivo de Programas y buscamos la carpeta java encontraremos jdk con su
correspondiente version, si entramos en ella y luego accedemos a la carpeta bin encontraras
estos dos programas.

Para eso vamos a realizar el siguiente ejemplo.
Nos vamos a Eclipse.

Creamos un nuevo proyecto llamado JAR_firmado.

= Mew Java Project O it

Create a Java Project S I

Create a Java project in the workspace or in an external location,

Project name: JAR_firmado| |

[ Use default location

D\ Curso de Java'JAR_firmado Browse...
JRE
(7) Use an execution environment JRE: CDC-1.0/Foundation-1.0
(®) Use a project specific JRE: jre7 A
() Use default JRE 'jreT and workspace compiler preferences Configure JREs...

Project layout

() Use project folder as root for sources and class files

(®) Create separate folders for sources and class files Configure default...

Working sets

[]Add project to working sets New...
Select...

(i) The default compiler compliance level for the current workspace is 14, The new project will use a project specific compiler
compliance level of 1.7,

@' < Back Next » Cancel

Le damos a Finish.

D00

f# Package Explorer 52 ==
b;—f- Aplicaciones
'l?f- Calculadora
~ (=2 JAR firmado
= JRE Systemn Library [jre7]
8 src

= 0O

De nuestro proyecto seleccionamos la carpeta src.
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Creamos una nueva clase llamada JAR_Multimedia.

= MNew Java Class O
Java Class _
(1, The use of the default package is discouraged.
Source folder | JAR_firmado/src | Browse...
Package: | | (default) Browse...
[] Enclosing type: Browse...
Mame: | Applet_Multimedial |

Medifiers: (®) public () package private protected

[ ]abstract [ ]final static
Superclass: | java.lang.Object | Browse...
Interfaces: Add...
Eemove

Which method stubs would you like to create?
] public static void main(5tring[] args)
[ ] Constructers from superclass
Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure termplates and default value here)

[ ] Generate comments

@

Le damos a Finish.
Vamos a copiar una imagen que puede ser de extensidn jpg, png, gif, etc.
Esta la guardaremos en la carpeta bin del proyecto JAR_firmado.

Agregamos un archivo Appelt_Multimedia.html con el siguiente cédigo:

127



Nj ‘Applet_Multimedia.html: Bloc de notas - O *

Archive  Edicion  Formate  Ver  Ayuda
<html>

<style>
#miapplet{
margin:auto;
position:relative;
width: 358px;

¥
h1{
text-align:center;

¥

</style>

<body bgcolor="red">

<hl>Calculadora Applet</hl>

<div id="miapplet">

<applet code="Applet_Multimedia.class" width="358" height="588" >
< /applet>

</div>

</body>

</html>

Ahora lo intentamos abrir con el navegador.

— O 4
a D:\Curso de Java\JAR firmado\bin', = & | | Buscar... o~ i ‘-_,n:' ‘:::’
2 DACurso de Java\JAR_firma... [T
{:_‘3, - ﬁ - * [ gég = Pagina= Seguridad = Herramientas « @v & @ _@ J- E&,

@ Errar. Haga clic para obtener mas informacidn

Sale un error.

Si hacemos un clic con el botén izquierdo veras el siguiente mensaje.
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Error de Aplicacion *

AccessControlException o

access denied (java.io.FilePermission”™ "\D:\Curso de Java'dAR _firmado'bincoche.png™ “read”)

| Detalles | Ignorar Volver a Cargar

Como solucién consiste en empaquetar y firmar, que lo veremos en el siguiente capitulo.

CURSO JAVA

APPLETS Y APLICACIONES
Archivos JAR 11
Firmar JAR I
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https://www.youtube.com/embed/ulgX8Wr5McE?feature=oembed

Despliegue Aplicaciones. Archivos JAR Ill. Firmar JAR .

(Video 139)

Seleccionamos el proyecto.

ff Package Explorer 52 s § = 0
3 h_—f- Aplicaciones
> ljj- Calculadora
v =5 JAR firmado
» B JRE Systern Library [jre7]

y B src

% ljj- PrimerosPasos

Del mend File seleccionamos Export...

s Export

Select

Export rescurces into a JAR file on the local file system.

Select an export wizard:

| type filter text

% [= General
v [ Install
w = lava
‘fj JAR file
2] Javadec
¢ Runnable JAR file
» [= Run/Debug
5 = Tasks
% = Team
v = XML

@

Einish Cancel

Seleccionaos JAR file seguido del botdn Next.
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= JAR Export O >

JAR File Specification —
Define which resources should be exported into the JAR, |

Select the resources to export:

(&2 Aplicaciones [X] .classpath
Dl?d Calculadora || .project

[ =5 JAR_firmade
[]i=> PrimerosPasos

Export generated class files and resources
[] Export all output folders for checked projects
] Export Java source files and resources

[] Export refactorings for checked projects. Select refactorings...

Select the export destination:

JAR file: | DhApplet_firmado\Applet_Firmado.jar o

Options:
Compress the contents of the JAR file
[]Add directory entries

[ Qverwrite existing files without warning

?\ < Back Mext = Cancel

Seleccionamos el proyecto que queremos empaquetar y en el apartado Jar file: donde lo
gueremos guardar y nombre del archivo jar.

Por ultimo el botdn finalizar.

= JAR Export O *

JAR export finished with warnings. See details for additional information.

Contestamos con OK.
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Vamos a comprobar si tenemos el archivo jar.

= | Applet_firmado — O X
IY F W nico  Compartir  vista %
woUEn W 3
4 Cortar x [ Nueva elemento = ‘/] Abrir FH seteccionar tada
- Copiar ruta de acceso 1 | Fécil acceso = Modificar Mo seleccionar nada
Anclar al Copiar Pegar Mover Copiar  Eliminar Cambiar HNueva Propiedades .
T D [7] Pegar acceso directo - o o rmim  EmeE p @ Historial 2 Invertir seleccidn
Portapapeles Organizar Muevo Abrir Seleccionar
« “ 4 > Esteequipo » Discalocal (D) » Applet_firmado v B O Buscar en Applet_..
bin & Nombre Fecha de modificacion Tipo Tamafio
bin

|| Applet_Firmado.jar

Executable Jar File 2KB
s Disco local (D:)

Proyecto Calculadora

& Creative Cloud Files v

1 elemento E=
Si lo descomprimes, veras los archivos y directorios que contiene.

= | Applet_firmado - O X

Ar 0 Compartir Vista ﬁ
(M R Ui 3
-y / F - 1 | ©
L _I o Cortar - =l x iﬁ T Nuevo elemento |£| [£] aprir [H seteccionar todo
W Copiar ruta de acceso 'T_'l Facil acceso = Modificar Mo seleccionar nada
Andaral  Copiar Pegar Mover Copiar Eliminar Cambiar  Nueva Propiedades .
Acceso répido [] Pegar acceso directo e po = nombre carpeta = @ Historial 2 Invertir seleccion
Portapapeles Organizar Huevo Abrir Seleccionar
€« M » Esteequipo » Discolocal (D:) » Applet_firmado v O > Buscar en Applet_...
. ~
bin ~ MNombre Fecha de modificacion Tipo Tamafio
bin settings Carpeta de archivos
= Disco local (D:) META-INF Carpeta de archivos
Proyecto Calculadora | ] .classpath Archivo CLASSPATH 1KB
[ project Archiva PROJECT 1KB
e Creative Cloud Files . .
| £ Applet_Firmado.jar Executable Jar File 2KB
& Creative Cloud Files d Applet_Multimedia.class Archivo CLASS TKB
v
& elementos 1 elemento seleccionade 1,70 KB =

Nos vamos a la carpeta META-INF, encontraremos el siguiente archivo.

| MANIFEST.MF

Si lo abrimos con el bloc de notas veremos la siguiente informacién.

mj MAMIFEST.MF: Bloc de...  — | *

Archive Edicién  Formate  Ver  Ayuda
Manifest-Version: 1.8

A continuacidn elimino todos los archivos y dejo el jar.
Ahora vamos a firmar el archivo jar.

Primero tenemos que generar la clave con la herramienta keytool y luego firmaremos el archivo
con jarsigner.

Estas operaciones las realizaremos desde la consola, lo tenemos que ejecutar como
administrador.
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Simbolo del sistema

Aplicacian
Ly Ejecutar como administrador

Configuracién o, .
- [l Abrir ubicacién de archivo

= Opciones para agr A
similares en la bar

nclar a Inicio

-2 Anclar a la barra de tareas
= Opciones para agr— - - —.ceoee 5

similares en la barra de tareas en

BA Administrador: Simbolo del sistema

[Versién 18.8.10041.50

ysoft Corporation. Todos los derechos

reservados.

nomb
Ih
nombre ¢

nombre

pais de dos letras de la unidad?

., OU=Dto. de Formacig¢n, O=INFORMEMAT,

Nos pregunta si son correctos, le diremos que si.
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Bl Administrador: Simbelo del sistema - keytool -genkey -alias pevedugo -validity 130 -v

INFORMENAT, L=B:

Me pregunta que vuelva a introducir la contrasefia dos veces.

EE Administrador: Simbolo del sistema

autofirm:

INFORMENAT, L=Ba

J [ = I bin
Inicio Compartir Vista
o Cortar x _I 7 Nuevo elemento = £ Abrir ~
- W= Copiar ruta de acceso * £ Facil acceso ~ | N c
Copiar Pegar - Mover Copiar Eliminar Cambiar ~ Hueva Propiedades
e av av - nombre  carpeta -

Portapapeles Organizar Huevo Abrir
« v 4 » Esteequipo » Windows (C:) » Archivos deprograma » Java » jdk12.0.261 » bin
. ~
D Masica A Nombre Fecha de modificacion  Tipe
B Objetos 3D [£] Applet_Firmadojar Jar File
[ videos % appletviewer.exe
., Windows (C:) ] extcheck.exe
= Disco local (D7) ] idlj.exe
u=| jabswitch.exe
=¥ Red

| jar.exe

53 elementos 1 elemento seleccionado 1,70 KB
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1 Seleccionar todo
Mo seleccionar nada
D invertir seleccion

Seleccionar

v B

Tamafio

2KB

scar en bin




EX Administrador: Simbolo del sistema — O =

Applet_Firmado.jar p

o e

5
5
51
5

(=5

1,

»

Ahora el archivo lo movemos a la carpeta que esta anteriormente.

] = | bin - ] =
N Comont Vit e
Y :
o Cortar x I T Nuevo elemento = (3] abrir ~ | Seleccionar todo
=] v
o W] Copiar ruta de acceso <::I 7 | Facil acceso ~ - odifica Mo seleccionar nada
Copiar Pegar Mover Copiar Eliminar Cambiar  Nueva Propiedades
o Pegar acceso directo av ar - nombre  carpeta - £ Historial 75 Invertir seleccidn
Portapapeles Organizar Huevo Abrir Seleccionar
« v 4 » Esteequipo » Disco local (0:) » Cursodelava » JAR firmado » bin v | & Buscar en bin
J\ Musica ~ Nombre Fecha de modificacion Tipo Tamafio
# Objetos 3D | %] Applet_Firmado.jar Executable Jar File 2KB
Videos Applet_Multimedia.class Archive C 1KE
2 Windows (C:) © Applet_Multimedia.html Microsoft Edge H... KB
— Disco local (D) & cochepng Archiva PNG 21kB
java.policy.applet Archivo APPLET 1KB
=¥ Red
v
Selementos 1 elemento seleccionade 784 bytes H==| =

Podemos eliminar Applet_Multimedia.class. Ahora vamos a modificar el fichero html.

Applet_Multimedia.html: Bloc de notas — O X
Archive Edicion  Formate Ver Ayuda
<html>
<style>
#miapplet{

margin:auto;
position:relative;
width: 358px;

h
h1{

text-align:center;

¥

</style>

<body bgcolor="red">

<hl>Calculadora Applet</hl>

<div id="miapplet">

<applet code="Applet_Multimedia.class” aPchive:"Applet_FiPmado.jaP"|width:"359" height="588"
>

</applet>

</div>

</body>

</html>
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Guardamos los cambios.

Aparece esta ventana que nos pide permiso para ejecutar.

Advertencia de Sequridad >
éDesea ejecutar esta aplicacion?

Publicador: DESCONOCIDO

Ubicacion:  file://

La ejecucion de esta aplicacion puede suponer un riesgo de seguridad

Riesgo: esta aplicacidn se ejecutarad con acceso no restringido lo que puede poner en riesgo su
computadora e informacion personal. La informacian proporcionada no es fiable o es desconodda,
asi que se recomienda no ejecutar esta aplicacidn a menos que conozca suU origen.

Mas informacian
Active la siguiente casilla v haga clic en Ejecutar para iniciar la aplicacion

Acepto los riesgos v deseo ejecutar esta aplicacon. Cancelar

Aceptamos y ejecutamos.

Este serd el resultado en el navegador.

- O e
a D:\Curso de Java\JAR firmado\bin, = & | Buscar... Do~ iy ‘:’
2 DACurso de Java\JAR_firma... N
'-1';_‘3, - ﬁ B = g%g = Pagina~ Seguridad * Herramientas « I@I' & @ _EH > ] E!?‘H

136



APPLETS Y APLICACIONES
Archivos JAR 111
Firmar JAR 11
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https://www.youtube.com/embed/cgauUZRGC78?feature=oembed

Despliegue Aplicaciones. Archivos JAR IV. Ejecutables. (Video 140)
Ejecutables JAR.

Vamos a trabajar con la calculadora.
Cargaremos la calculadora que hicimos en un principio, la que no es Jar.

Lo primero que vamos a realizar es crear un proyecto nuevo llamado Calculadora_Ejecutable.

& New Java Project o X
Create a Java Project
Create 2 Java project in the workspace or in an external location,

Project name: | Calculadora_Ejecutable |

Use default location

Location; | DACurso de JavahCalculadora_Ejecutable Browse...
JRE
(O Use an execution environment JRE: CDC-1.0/Foundation-1.0 ~
@ Use a project specific JRE: jre? v
O Use default JRE jreT" and workspace compiler preferences Configure JREs..

Project layout
(O Use project folder as root for sources and class files

@ Create separate folders for sources and class files Configure default.

Werking sets
[] Add project to working sets
Warking sets: V| select

(@ The default compiler compliance level for the current workspace is 14, The new project will use a project specific compiler
compliance level of 1.7.

@ <8k Net> [ Fnsh || Cancel
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Copiamos la calculadora y la pegamos en la carpeta src del nuevo proyecto.

[ Package Explorer (2 g § = 0O
b;—f- Aplicaciones
"_,?‘;l- Calculadora
w == Calculadora_Ejecutable
B, JRE System Library [jre7]
v B src
~v 1§ (default package)
_m Calculadora,java /

Si alguin comentario diera error lo eliminamos.
Le damos al play y vemos que funciona correctamente.

Ahora seleccionamos el menu File y de este Export...

= Export

Select

Export all resources required to run an application into a JAR file on the local
file system.

Select an export wizard:

| type filter text

= General
= Install
w = lava
L JAR file
2] Javadoc
.o Runnable JAR file <+——
= Run/Debug
= Tasks
= Team
= XML

@

Cancel

Seleccionamos Runnable JAR file el boton Next.
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= Runnable JAR File Export O >

Runnable JAR File Specification

Select a 'Java Application' launch configuration to use to create a runnable JAR, |

Launch cenfiguration:
Calculadera (5) - Calculadora_Ejecutable e

Export destination:

| D:\Calculadora final\Cal_Ejecutable.jar ~

Library handling:

() Extract required libraries into generated JAR

(®) Package required libraries into generated JAR

() Copy required libraries into a sub-folder next to the generated JAR

[] 5ave as ANT sc ript

4 Curso de lava Browse...

?\' < Back Mext = Cancel

Buscamos la calculadora que guardamos en un nuevo proyecto llamado Calculadora_Ejecutable.
Y le decimos donde tiene que guardarse y con qué nombre.

Seguido del botdn Finish.

= Runnable JAR File Export O b4

JAR export finished with warnings. See details for additional information.

N

Nos dice que la operacidn ha tenido éxito pero hay algunos mensaje. Le damos a OK.
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| = = | Calculadora final - ] X
Ar\rc- Inicio Compartir Vista %
;
* oy Cortar x %' @ Abrir BaSeleccwonartodo

.| Copiar ruta de acceso - < Modificar 10 Mo seleccionar nada
Anclaral  Copiar Pegar — . Mover Copiar Eliminar Cambiar  Nueva Propiedades o . »
Acceso rapido E] Pegar acceso directo a a - nombre  carpeta - £ Historial E‘F_‘In\rer‘tlr seleccion
Portapapeles QOrganizar MNuevo Abrir Seleccionar
« v o4 » Esteequipo » Disco local (D) » Calculadora final v O L Buscar en Calcula...
. ~
J’s Muisica G MNombre Fecha de modificacion Tipe Tamafio
B Objetos 3D [&] Cal_Ejecutablejar 22/09/2020 5:45 Executable Jar File 138
m Videos
i Windows (C)
v
SR )
1 elemento =]

Comprobamos que ya lo tenemos.

Si hacemos doble clic sobre él, este ya se ejecuta.

e I | >

La aplicacion la podemos distribuir ya que puede funcionar en todos los sistemas operativos si
tienen instalada la maquina virtual de java.

A la hora de empaquetar un proyecto los recursos externos, archivos que adjuntan al proyecto
como puede ser una imagen no se van a empaqueta.

class LaminaRecursos extends JPanel{
public LaminaRecursos(){
setlLayout(new BorderLayout());
zonaTextosnew JTextArea();

add(new JScrollPane(zonaTexto),Borderlayout.CENTER);

URL ruta_boton=LaminaRecursos.class.getResource("Verde.gif");

JButton boton_acerca_de=new JButton("Dale!", new Imagelcon(ruta_boton));

boton_acerca_de.addActionlistener(new Accion_Boton());

add(boton_acerca_de,BorderlLayout.SOUTH);

Con este cddigo se pueden almacenar recursos externos al empaquetar un JAR.
Lo ejecutamos para que haga el class y lo empaquetamos de nuevo.
Si lo ejecutamos no ocurre nada.

Abrimos el Jar con WIinRAR y en la ventana de WinRAR arrastramos el archivo, en este caso la
imagen.
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Aceptamos y cerramos WinRAR.

Vamos donde tenemos el ejecutable le damos doble clic y este funciona.

APPLETS Y APLICACIONES
Archivos JAR 1V
JAR Ejecutables
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